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Kamen, papier, noznice - a ako pri tom vyhrat

.Noznice, kamen, papier” je klasickd hra, ktoru si m6zete zahrat

~a kdekolvek a na ktoru nepotrebujete ziadne pombcky.
O ol
— ”
W
—— ot ‘/

Princip hry
Jedno kolo hry zvycajne zacina synchronizovanym vyslovenim vety ,,noZznice, kamen, papier”. Pri slove
.papier” obaja hrdci vystrcia ruku so znakom, ktory si sami zvolili.

» NOZNICE - ukazovék a prostrednik vystreté dopredu podobne ako pri znaku vitazstva
» KAMEN - zatatd past
= PAPIER - roztvorend dlan

V zdvislosti od toho, kto ukazal ktory znak, vyhradva jeden z oboch stperov:

= NOZNICE porazaju PAPIER, ale podliehaju KAMENU.
» KAMEN porazi NOZNICE, ale podlahne PAPIERU.

= PAPIER porazi KAMEN, ale podlahne NOZNICIAM.

= Ak sU znaky rovnaké, nikto z nich nevyhral.

Klasicka hra trva tolko kol, kym jeden z dvoch stUperov nevyhra dvakrat.

Ako vyhrat hru

Existuju rézne stratégie, ktoré vdm mozu pomoct pri vybere ,spravneho” znaku. Tieto stratégie
vychédzaju jednoducho z toho, Ze s urcitou pravdepodobnostou je mozné predpovedat, ktory znak si
vyberie slUper.

Zakladné tendencie:

» Zaciato€nici: Muzi skér inklinuju k ,KAMEN“, Zeny k ,NOZNICE".

» Pokrodili: Maju skér tendenciu volit ,NOZNICE“ a ,PAPIER", pretoZe poznaju tendencie
zaciatocnikov.

= Individudlne: Hra¢ ma vacsinou tendenciu volit urcity symbol. V idedlnom pripade si svojho
budlceho slpera pozoruj pri hre s inymi, nez proti nemu nastupis.

Tendencie vyplyvajlce z priebehu hry:
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= Ak niekto zvolil symbol dvakrat po sebe, je nepravdepodobné, Ze ho zvoli aj tretikrat.

= Ak si vyhral a tvoj sUper je frustrovany, s urcitou pravdepodobnostou zvoli ten znak, s ktorym si
predtym vyhral. Je to dobrd metéda najma pri mladych stperoch (tvojich mladych skautov).

= Niekedy je mozné zistit, aky znak si sUper vyberie, aj pozorovanim pocas hry. Kto je dostato¢ne
rychly, méze to vyuzit vo svoj prospech.

VSeobecné pravidla:

» Casto sa neda presne povedat, ¢o si sUper presne vyberie, ale ¢asto sa da urcit, ¢o si nevyberie.
~Remizu” mozes dosiahnut tak, Ze sa rozhodnes pre znak, ktory by porazil ten, ktory si super
nevyberie. Priklad: Hras proti pokrocilému hracovi, takze predpokladas, Ze si nevyberie KAMEN.
Znamena to, e si vyberie NOZNICE alebo PAPIER. Preto si vyberie$ NOZNICE, lebo s nimi porazi3
jeho PAPIER a proti jeho NOZNICIAM by si aspori dosiahol remizu. Vybrali ste symbol, ktory by
porazil KAMEN. KedZe v3ak s takmer Uplnou istotou viete, Ze on ho nezvoli, je pre vas bezpené ho
zvolit.

= Statisticky bolo preukédzané, ze NOZNICE sa v sutaziach pouzivali najmenej. Preto v pripade
pochybnosti zvol PAPIER.
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