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Vel'ka hra Mafia

Toto je hra pre tinedzerov, v ktorej je zabava s
vrazdami vopred naprogramovana! Kedykolvek méze
jeden z vasich priatelov vyrazne skratit vas "Zivot".
Kto je rychlejsi? Kto je Sikovnejsi?

\/:

Materialy

= maly predmet pre kazdého hraca (napr. Spajdle na kebab)
= maly kusok papiera pre kazdého hraca
= Zoznam s menami vSetkych Gcastnikov

Implementacia

= Zacnite skladanim malych kuskov papiera (jeden na hraca). Na jeden z nich
nakreslite symbol (napr. hviezdu). Zvysné zostanu prazdne. Kazdy hrac si
nakresli jeden klsok papiera. Pozrie si ho pre seba, ale neukazuje ho ostatnym.
Hrac, ktory nakreslil papierik s hviezdou, je policajt. Nikomu sa vsak neodhali.
Svoj kusok papiera si ponecha ako policajny odznak.

» Kazdy hrac teraz dostane predmet. Tento predmet je zbranou hracov, ktorou
mozu "zabijat" ostatnych. Zaroven je to zivot kazdého jednotlivca.

= Cielom hréacov je prezit a byt poslednym hracom nazive.

Nasledujlce scenare maju vysvetlit priebeh hry:

= Scendr 1: Hra¢ A mo6ze zabit hraca B tak, Ze do neho pichne svojou zbrariou a
povie: "Zabity!" Hrd¢ B musi teraz odovzdat hracovi A svoj predmet, t. j. svoj
Zivot, a je vyradeny z hry.
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= Scendr 2: Hrac¢ C ndhodou vidi, ako hrac A zabije hraca B. Povie: "Videl som
ta!l" Teraz hraC A zomiera a dadva svoj zivot hracovi C. Hrac B Zije dalej.

» Scenar 3: Hra¢ B sa nevedomky pokusi zabit policajta. Ak ma pri sebe odznak,
ukaze mu ho. Hrac B je teraz vzaty do vazby. Policajt mu na tyzden odoberie
zbran. Pocas tohto obdobia hra¢ B neméze nikoho zabit, ale mbéze byt sdm
zabity. Po uplynuti tyzdna dostane hra¢ B svoju zbran spat.

= Scenar 4: Hrac B sa nevedomky pokusi zabit policajta. Policajt vSak nema pri
sebe svoj odznak. Zomrie a odovzda svoj predmet hracovi B. Hra teraz
pokracuje bez policajta.

= Scenar 5: Hraci A, B a C spoja svoje sily, aby zabili policajta. Vsetci ho naraz
pichnu svojou zbranou. Odznak v tomto pripade policajtovi nepomoé6ze. Zomrie
a svoj zivot odovzdda jednému z ostatnych.

= VSeobecne plati, ze na zabitie policajta (s odznakom) je potrebné, aby donho
pichli svojou zbranou 3 ludia stcasne.

= Scenar 6: Hraci A, B a C zabiju policajta spoloCne, ale chyti ich hrac D. Hradi A,
B a C teraz vsetci umieraju.

= Tato hra moéze trvat jeden den, jeden tyzden alebo niekol'ko tyzdnov. V
zdavislosti od toho, ako rychlo sa hraci navzajom "dostanu za roh".

= Hra sa nehra len pocas hodiny mladdeze, ale pokracuje aj mimo kostola. Ak sa
pocas tyzdna nahodne stretnete na ulici a mate pri sebe zbran, mate tiez
moznost "zabit" toho druhého.

= Ak chcu, hrddi mézu medzi sebou uzatvarat aj zmluvy a pakty.

= Raz tyzdenne (napr. pocas hodiny mladeze) sa ti, ktori medzitym "zomreli",
poziadaju, aby sa vymazali zo zoznamu. To pomaha udrziavat prehlad o tom,
kto je uz mrtvy a kto este Zije.
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