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V tejto napinavej no¢nej hre v teréne musis byt poriadne ostrazity,
lebo nepriatel' moze ¢ihat kdekol'vek. Nenechaj sa chytit!

Hra je vhodna k téme tdbora alebo k semestrovému programu
Nehemia.

Material

= Ohranicujuca péaska na ohrani¢enie hromady trosiek
= Vela kamenov, pokial moZzno podobnej velkosti

= Vesty s ¢islami (=brnenie)

= Baterky (=mece)

Priprava

= Oznacte hromadu trosiek
= Rozlozte kamene okolo hromady trosiek
= Oznacte jednotlivé tdbory (napr. svetlom)

Postup

= Hraci sd rozdeleni do 3 skupin: jedna skupina lzraelitov a dve skupiny nepriatelov.

= Izraeliti sa musia snazit priniest ¢o najviac kamernov k mestskému muru, aby ho mohli znovu
postavit.

= Nepriatelia sa naopak snazia odniest ¢o najviac kamenov do svojich Ukrytov, aby zabranili obnove
mestského muru.

» Na zadiatku hry dostane kazdy hra¢ vestu s ¢islom. Dalsie dve su pre nich odloZené v ich tdbore.

= Vesty predstavujd ,brnenie”; bez nich nikto nesmie prendsat kamene ani svietit baterkou na
ostatnych hracov.

= Nepriatelia sU medzi sebou v spore a, samozrejme, nepriatel'sky naladeni voci Izraelitom. Ak niekto
posvieti baterkou (,mecom*) na iného hraca a nahlas vykrikne jeho spravne dcislo, tento hrad¢ musi
odovzdat svoju vestu. Ak nesie kamen, musi ho tiez odovzdat.

= Aby mohol pokracovat v hre, hra¢, na ktorého svietili, sa musi najskér vratit do svojho tdbora a
ziskat novl vestu.
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» Ziskané vesty sa musia najskor priniest spat do vlastného tébora; az potom je mozné odstranit
kamen suUperovho timu.

= Na konci hry, ktord kon¢i po uplynuti stanoveného Casu, sa spocitaju ziskané vesty a prenesené
kamene.

= Kazda vesta ma hodnotu 3 kamene.

= Vyhrdva ten hrac¢, ktory na konci nazbieral najviac bodov (=kamenov).

Pravidla

= Kazdy hra¢ méze niest iba jeden kamen; ak uz jeden nesie, nesmie posvietit na nikoho iného, ale
musi najprv odniest kamen k mestskému muru alebo do Ukrytu.

= Pri svieteni nesmiete svietit do tvare inému hracovi!

= Aby ste sa ochranili pred osvetlenim, mézete pouzivat iba nohy a prirodné objekty, ako st stromy;
nesmiete si zakryvat ¢islo rukami ani pazami!

= Zajaté vesty mozu hraci opatovne pouzit, ak uz nemaju ziadnu vlastna.

» Ziaden hra¢ nesmie mat na sebe ani niest dve vesty stic¢asne. Ak je zajatd vesta slpera, musi sa
vratit do tdbora a mdze sa pouzit az vtedy, ked hrac strati svoju vlastnu.

= Nikto nesmie byt ter¢om v tdboroch jednotlivych skupin, v Ukrytoch ani v blizkosti mestskych
hradieb.

= Pri hromade trosiek vSak neexistuje Ziadna bezpec¢nd zéna; hraci tam mozu byt osvetleni
kdekolvek.
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Variacia

= Jeruzalem - Obnova muru
= Ciselnd hra
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= Obrazok na obdlke: Klipart s ldskavym suhlasom vydavatel'stva buch+musik ejw-service gmbh,
Stuttgart - www.ejw-buch.de z: Jungscharleiter Grafik-CD plus; druhé revidované vydanie 2002
© buch+musik ejw-service gmbh, Stuttgart

= Na obrdazkoch: Theresa Kluding
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