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Jeruzalem - Obnova muru

Nenechajte sa odradit mnoZstvom pravidiel! Ide o zabavnu, akénu
terénnu hru, v ktorej medzi sebou tvrdo sutazia dve stavebné firmy.

e ———

| JERWIALEM

Koncepcia hry

Ocitdme sa v dobe, ked' Zil Nehemidas a izraelsky narod sa vratil do Izraela z babylonského exilu.
Obnova Jeruzalema je na spadnutie.

V mene Nehemidsa zacinaju dve stavebné firmy - kazda so svojim vlastnym kamenolomom - s
obnovou mestského muru. V rozsiahlom mure je niekolko medzier, ktoré je potrebné uzavriet.
Nehemias ponuka Stedrd odmenu tej stavebnej firme, ktord uzavrie najviac medzier. Aby bolo po
dokonceni stavby lahsSie rozlisit dokoncené Gseky muru, kazda firma ma zapalit pochoden vo svojej
farbe a umiestnit ju na dané miesto. Okrem toho sa do nového muriva mé zakomponovat biblicky
vers. Aby bola sutaz naroc¢nd, ale spravodlivd, stavitelia si mézu navzdjom odnat pracovné povolenia,
¢im docasne vyradia druhého pracovnika z ¢innosti.

Bohuzial, vyslo najavo, Zze sa medzi davom nachadzaju aj niektori Arabi. Hovori sa, ze sU nakazeni
Zivot ohrozujlcou chorobou. Obom stavebnym timom sa odporica opatrnost, hoci prvotny kontakt je
Udajne stdle bezpeclny.

Material

= Ohranicujlca péska

= 30 Ciernych vriec na odpadky (120 I)

= 30 modrych vriec na odpadky (120 1)

= 6 roli lepiacej pasky

= 80 gumiciek (na uzatvdranie vriec na odpadky)
= 40 modrych gumiciek (pracovné povolenie)
= 40 zIltych gumiciek (pracovné povolenie)

= 14 modrych svietiacich tyciniek

= 14 ZItych svietiacich tyciniek

= Farby na tvar alebo Cislované vesty

» Félie do spatného projektora

2 spatné projektory

3 Cervené fixky Edding
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4 fixy Edding

14 drevenych kolikov

14 klincov

Vesty alebo podobné predmety na oznacenie nakazenych zamestnancov

Terén

= Ako ihrisko je vhodné velka, hustym lesom porastend plocha (priblizne 350 x 350 metrov). Terén
moze byt hustym lesom porasteny a kopcovity.

Priprava

= Vyznacenie ihriska: Najlepsie je vyuzit existujlce prvky v teréne (potoky, chodniky, okraje lesa).
Strany bez prirodnych ohranic¢eni oznacte vystraznou paskou.

= Oznacte tdbory stavebnych firiem, lomy a prielomy vystraznou paskou (pokial mozno
fluorescencnou).

= 14 biblickych versov zo Starého zdkona (7 réznych pre kazdu skupinu)

» Z priehladnej félie vystrihnite 14 malych kartiCiek (cca 10 x 10 cm) a do jedného rohu kazdej z nich

vyrezte dieru (jedna karti¢ka na jeden biblicky vers)

Pochodene: Do hornej casti kazdého dreveného kolika zatlcte kliniec. Neskdr na klince pomocou

lepiacej pasky pripevnite karticky s napisanymi biblickymi verSami a svietiace tycinky.

Vrecia na odpadky obsahujice gumi¢ky sa odnesu do prislusnych kamenolomov. (Cierne vrecia na

odpadky pre spoloc¢nost A; modré vrecia na odpadky pre spoloc¢nost B)

Na zaciatku hry Ucastnici (stavebni robotnici) dostant gumicku vo svojej farbe (pracovné

povolenie) a navySe vestu s cislom alebo ¢islo napisané farbou na tvar na pravej a l'avej tvari.

Ciel hry

= Zatvorte medzery v mestskom mure pomocou 5 vlastnych stavebnych blokov (vreciek na odpadky)
a po dokonceni tejto Ulohy umiestnite fakl'u v farbe vasej skupiny.

= Zabrénte sUperovmu timu v budovani maru a zburajte ich mary.

= Nenechajte sa ,ochoriet”, aby ste mohli nadalej pracovat.

Nakres ihriska
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. — Breschen

Pravidla

Kazdy ucastnik mo6ze pri no¢nej hre vonku pouzivat baterku.

Skupiny zacinaju sicasne.

Pracovnici si m6zu slobodne zvolit, ¢i sa budl pohybovat v skupinach alebo individudlne.

Kazdé skupina mo6ze pracovat na lubovolnej trhline.

Priechod sa uzavrie umiestnenim 5 tehdl (=vreciek na odpadky).

Stavitelia ziskavaju tehly z vlastného kamefolomu svojej skupiny.

TaZba tehdl: Hra¢ naplni vrece na odpad vzduchom a pevne ho uzavrie gumi¢kou, aby vzduch
neunikal.

Stavitelia m6zu pracovat len vtedy, ak maju pri sebe pracovné povolenie (gumicku vo farbe svojej
skupiny).

Tazené kamene skontroluje majster v Ustredi prisludnej skupiny. AZ po tom, ¢o da suhlas, mézu
stavitelia pouzit kamen na stavbu muru.

Stavitelov sUperiacej skupiny je mozné docasne vyradit z prace tym, ze nahlas vyvolate ich dislo.
Ak k tomu dbjde, dotknuty hra¢ musi odovzdat svoje pracovné povolenie (gumicku) Gtocnikovi a ak
v danom momente nieco niesol, musi to nechat na mieste.

V prisluSnom velitel'stve dostane od majstra (¢lena personalu) novl gumicku a moze tak opat
pracovat.

S ziskanou gumickou mo6zu hradi odstranit stavebny blok slpera z prielomu. Gumicku a odstraneny
blok odnesu svojmu majstrovi.

Akonahle skupina umiestni do prielomu 3 tehly, sUperova skupina uz nemoze ziadne odstranovat!
Ak si vSak chce tato skupina prielom privlastnit, musi odstranit tehly siperovho timu sp6sobom
opisanym vyssie.

Stavebné materialy leZiace mimo prielomov sa smu vziat len vtedy, ak patria do vlastnej skupiny
hraca. Ak patria do vlastnej skupiny hrac¢a, mézu sa vziat, ukazat vedlicemu a pouzit na stavbu.
Hra¢ moze naraz niest len jeden stavebny blok (vrecisko na odpadky).

Ak hrac ziskal pracovné povolenie od sUpera, nesmie oslovit iného hraca, kym ho neodovzda spolu
s ukradnutou stavebnou kockou.

Ak hrac prave nesie stavebny blok, nemdze si vziat pracovné povolenie od stpera.

Na hernej doske sa nachddzaju aj 2-3 Arabi (zamestnanci) nakazeni chorobou. Ked' stavebni
robotnici pridu s tymito osobami do kontaktu po prvykrat, dostand na ruku ¢ervend bodku ako
oznacenie. Pri druhom kontakte dostane postihnuty robotnik dalSiu bodku a musi sa 3 minuty
zotavovat v sidle spolocnosti. Pocas tejto doby sa neméze zicastnovat hry. Pri tretom kontakte je
robotnik vyluceny z hry az do jej konca.
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Postup

» Ulastnici st rozdeleni do dvoch skupin a prideleni k vedicemu staveniska (zamestnancovi) a jeho
spolo¢nosti.

= V sidle spolo¢nosti kazdy hrac dostane pracovné povolenie (gumicku) a Cislo (¢islovanu vestu alebo
¢islo namalované na oboch licach).

= Stavebni robotnici su potom vyslani, aby preskimali kamernolom svojej skupiny a vytazili z neho
tehly.

» Tazba tehal: Hrad¢ vezme vrece na odpadky, poriadne ho naplni vzduchom a pevne ho uzavrie
gumickou, aby vzduch neunikal.

= Hrac potom odnesie kamen majstrovi, ktory ho skontroluje. Ak ho majster schvali, hra¢ od neho
dostane kusok lepiacej pasky, ktord méze pouzit na upevnenie kamena do medzier medzi
existujucimi kamenmi skupiny.

= Hned ako sa medzera vyplni piatimi stavebnymi kamenmi z jednej skupiny, mozno tam zapichnut
pochoden (zatial' nezapalenu!). Stavebnici dostanu od stavebného dozoru biblicky vers, ktory si
musia zapamatat a napisat na plastovu féliu vnutri medzery. Potom mozu sladvnostne zapalit
pochoden.

= Cudzie stavebné bloky, ktoré dostane stavebny dozor, by mal zamestnanec vratit do prislusného
kameriolomu.

= Hra kon¢i po uplynuti ¢asového limitu alebo v okamihu, ked su vsetky medzery v mestskom mure
vyplnené.

= Pri bodovani sa zohladnuje pocet uzavretych medzier a pocet ziskanych gumiciek. Za uzavreté
medzery samozrejme ziskate viac bodov ako za ukradnuté gumicky.

Trvanie hry

= Vysvetlenie pravidiel a Uvod na ihrisku: cca 30 minut

= Casovy limit: stanoveny na 2 hodiny

= Trvanie hry vSak méze zavisiet aj od splnenia Ulohy - uzavretia vSetkych prielomov. V takom
pripade zavisi dizka hry od Usilia a nad3enia jednotlivych skupin.

Referencie

= Obrdzok na obalke: MariES
= N&cCrt ihriska: MariES



Weitere Informationen

Kategdrie
Hry a aktivity

Znacky

Hra vonku
Sutaz
Akcia
Zabavné
Stratégia
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Vek

Udaje nie st k dispozicii.
Pocet tcastnikov

20-30

30 - 100

Biblia

Tato informacia chyba.
Trvanie

Udaje nie st k dispozicii.
Material

Vela prace

Stiahnutie stiboru
Ziadne subory na stiahnutie

KI Generierter Inhalt
Obsah

Kategérie
Znacky

Vek

Pocet ucastnikov
Biblia

Trvanie

Material

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/sk/wiki/art/jeruzalem-obnova-muru



