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Riziko - Hra v teréne

2 Teams e Velka taktickd hra v teréne.
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Riziko - Hra v teréne

Tato terénna hra je silne inSpirovana hernym rezimom ,, Onslaught”
z pocitacovej hry Unreal Tournament 2004. Timy sa snazia
preniknut do zakladne sUpera viacerymi cestami. Na to musia po
ceste obsadit a branit oporné body. Terénna hra je zamerana skor
na takticku zrucnost ako na rychlost.

Struktura

Kazdy tim ma zakladnu, ktora je spojena s ostatnymi generickymi zakladnami
prostrednictvom 3 opornych bodov. Aby bola hra naroc¢na, je dblezité, aby bolo
tazké ziskat celkovy prehlad o hre. Vzdialenosti medzi opornymi bodmi by mali
byt velké, aby sa nedalo rychlo presuvat z jedného oporného bodu na druhy.
Oporné body nemusia byt oznacené ako kruhy. Hrali sa musia drzat ciest medzi
opornymi bodmi. Nemézu sa pohybovat cez terén.

Moznosti rozvoja


https://www.youngstarswiki.org/sk/wiki/art/riziko-hra-v-terene

Pred zaciatkom hry
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Kazdy hrac dostane 2 stuzky v farbe svojho timu. Kazdy hrac si vytiahne jednu
kartu z balicka Jass. Kazdy hrac¢ zaujme poziciu vo svojej zakladni.

Zakladna

Zakladna sa povazuje za obsadenu, ak je

na nej umiestnenych viac stuh vlastnej
farby. Napriklad tato zakladna je obsadena
modrou farbou. V pripade rovnosti je
zakladna neutralna. To plati aj vtedy, ak na
nej nie su zavesené ziadne stuhy. Stuzky

mozno zavesit na zakladnu len vtedy, ak ju
kontroluje vlastny tim. Stuzky sa mézu
volne presuvat medzi kontrolovanymi
zakladnami. Na kazdej zakladni musi vzdy
visiet viac vlastnych stuziek ako
vSeobecnych. Kazdy hrac si musi ponechat
jednu vlastnu stuzku na identifikaciu.
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Oviadnutie a dobytie

Aby bolo mozné obsadit nepriatel'skld zakladnu, je najprv potrebné ju ovladnut. To
znamena, ze je potrebné porazit obranu. Akonahle je nepriatelska zdkladna
ovladnutd, je mozné na fu zavesit vlastné stuzky. Akondhle mé vlastny tim viac
stuziek, zakladna je obsadena. Az po dobyti jednej zakladne je mozné zaltocit na
dalSiu a ziskat nad riou kontrolu.

Priklad kontroly
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Boj

Boj sa odohrava s kartami Jass. Tieto karty Jass sa m6zu vo vnutri vlastného timu
lubovolne vymienat. Sc¢itavaju sa hodnoty Uto¢nikov a obrancov. Vitazi strana s
vysSsou hodnotou. V pripade pochybnosti sa hra hra ,,noznice, kamen, papier”.
Tim, ktory prehrd, sa musi stiahnut do predchédzajlcej zdkladne, nez moze
podniknut protidtok. Akondhle sa za¢ne boj, Ziadni dalsi obrancovia ani Gtocnici sa
nemd&zu pripojit ani vstupit na zakladnu.

Ak je poc¢as boja napadnuté zakladna, stper sa uz nemusi stiahnut. Uto¢iaci tim
vyhrava okamzite, akonahle porazi obranu zakladne.
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Bonusy

Za poplatok je mozné aktivovat rézne bonusy.

Otravenie mapy

Za odhodenie 2 timovych stdh je mozné zakupit otravu karty. Tuto funkciu je
mozné pouzit podla vlastného uvézenia. Pomocou tohto powerupu je mozné
otrdvit kartu supera v susednej zakladni. SUper musi otravu prijat a okamzite sa
vratit do svojej zdkladne. Tam musi zahodit svoju kartu a otravu a vytiahnut si
novu kartu.

Otrava stuziek

Za odhodenie 2 kariet (m6zu sa vytiahnut 2 nové) je mozné zakupit otravu
stuzky. Pomocou nej je mozné otravit stuzku v susednej zdkladni. Jeden z
obrancov musi stuzku a otravu okamzite odniest do svojej zakladne a odhodit ich.

Nakup kariet

Za odhodenie 2 stuh je mozné spatne kupit 1 odhodenu kartu.

Nakup stuzky
Za odhodenie 2 kariet (m6zu sa vytiahnut 2 nové) je mozné ziskat 1 novy timovy
stuzku.

Karty - bonusy proti otravam
Stuhy - bonusy proti otravam
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