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Mojzis ako kombinacia hry
rebrik/zivot

Pribeh MojziSa od jeho narodenia az po jeho povolanie.
Dobrodruzny program zabaleny do rebrikovej hry typu
"hra o zivot" s parddnou zapletkou. Lahko
prispésobitelny roznym velkostiam timov/udcastnikov.

Myslienka hry
Cielom hry je, aby Ucastnici prezili MojziSov Zivot.

K dispozicii je dlhd slucka policok, ktoré su vsetky pokryté listockami. Od zaciatku
do konca su rozmiestnené roézne etapy Mojzisovho Zivota; od narodenia az po
faraéna (ano, faraén, tu je ten zvrat).

Pod vacsinou listkov je prazdne miesto. Ked' Gcastnici na takomto policku
pristan(, musia urobit stipik podla ¢isla, ktoré prave hodili, aby sa dostali na
policko. (Ak hodili nizke ¢islo, Uloha byva jednoduchsSia, ako ked hodili vysoké
Cislo) [Priklady uloh v Casti Prispevky]

Pod niektorymi Postrehmi sa vSak nachadzaju Specialne Stvorceky, ktoré
preberaju funkciu rebrika z "rebrikovej hry", ale sU napisané v sStyle "hry na zZivot",
udalosti sU divoko vymyslené (= nemusia byt pravdivé podla Biblie), ale
prispOsobené Stylu prislusnej vekovej skupiny, v ktorej sa Mojzis prave nachadza.

Ak skupina so svojim MojziSom narazi na miesto zZivotnej etapy, musi sa na nom
zastavit, aj ked mohla pristat o 3 neskér (mechanika zastavenia Hry o Zivot), a
potom musi ist na urcité miesto, kde sa stretne s prestrojenym vodcom, ktory jej
teatralne vysvetli aktudlnu vekovu etapu. [pozri ¢ast Zivotné $tadia]
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Zvrat: V urc¢itom bode zivotnej etapy, v ktorej Mojzis vyrastol, sa nachadza 6 po
sebe idlcich Specidlnych policok, na ktorych je napisané, ze Mojzis zabije
Egyptana, musi utiect, a preto uteka na iné policko.

Tato Unikova tabula ma podobnu Struktdru ako prva tabula (vela policok s
roznymi zivotnymi etapami), len je umiestnena na inom mieste, kde sa to
prislusné skupiny dozvedia az vtedy, ked musia "utiect". Zacina sa Zivotnou
etapou Uteku a konci etapou povolania Mojzisa.

Na tejto hracej ploche sa vSak meni aj herna mechanika. Namiesto toho, aby boli
vSetky skupiny, ktoré na nej pristand, proti sebe, sl medzi sebou. Inymi slovami,
kazda skupina riadi len jednu postavu, ale ucastnici stale cestuju vo svoje;j
povodnej skupine. [viac informdcii v ¢asti Struktira hracieho pola]

Priprava

Material
Minimalny material:
2 flipcharty alebo iny typ tabule

Vela listkov na poznamky
Herné figurky

Kocky

Prevleky

Material na predmety (da sa vel'mi dobre prisposobit)
Klince, kladivo, drevena gulatina

Terminy fantdmie
Kappla, dvojity meter
3 odmietnuté listy
Lopta, krieda

Pekné mat
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Vysielacky

Vystavba ihriska
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Obrazky ihrisk v tejto sekcii

lhrisko 1

Nachadza sa tu rad dlhych sluciek/radov
Stvorcov, ktoré su vSetky pokryté plagatmi.
Medzi nimi sU od zaciatku do konca
roztrdsené rézne etapy Mojzisovho Zivota;
od narodenia az po faraéna (ano, faradna,
tu je ten zvrat). Tieto Zivotné etapy su
mierne zvyraznené a nie su zakryté

Pod vacsinou listkov je prazdne pole. Ked'
Ucastnici pristand na takomto policku,
musia urobit prispevok podla cisla, ktoré
prave hodili, aby sa dostali na poli¢ko. (Ak
hodili nizke ¢islo, Uloha byva jednoduchSia,

ako ked hodili vysoké cislo) [Priklady uloh v
Casti Prispevky]

Pod niektorymi Postrehmi sa vSak
nachadzaju Specialne stvorceky, ktoré
preberaju funkciu rebrikov z "Hry na
rebriky", ale su napisané v style "Hry na
zivot", napr. "kosik, v ktorom lezi maly
Tieto udalosti su divoko vymyslené
(=nemusia byt verné Biblii), ale
prispdsobené Stylu prislusnej vekovej
skupiny, v ktorej sa MojziS prave nachadza.
(akcie Specialnych policok sme museli
napisat na zadnu stranu listo¢kov, pretoze
cez listo¢ky sa dali tieto poli¢ka rozpoznat)

Twist!!! V istom bode etapy MojziSovho
Zivota, v ktorej vyrastal, je 6 po sebe
nasledujucich Specialnych poli, na ktorych
je napisané, ze MojzisS zabije Egyptana,
musi utiect, a preto uteka na iné pole.

Hracie pole 2

Hracie pole 2 tiez pozostdva z dlhého radu
policok so Specialnymi polickami a
zivotnymi etapami, s tym rozdielom, ze
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Hracie plochy

Hra (=vysvetlenie)

Uc¢astnici st rozdeleni do skupin
NajlepSie jeden veduci na skupinu.
Hracie pole 1 je umiestnené v strede, vSetci nan vidia.

Veduci hry vysvetli, Ze dnes budeme lepSie spoznavat MojziSa a cielom je dostat
sa ako prva skupina na vrchol.

Posunut sa vpred mézete hodom kockou, 1=1 polic¢ko...

Ked' skupina dorazi na spravne policko, jeho listoCek sa na chvilu odstrani,
skontroluje sa, ¢i je to Specialne polic¢ko, alebo nie, a potom sa listo¢ek opat
pripevni.

Ak skupina pristane na Specidlnom poli¢ku, musi sa tato akcia vykonat a mozno
sa musi vykonat Specidlna uloha, ale inak mdéze hodit kockou znova.

Ak skupina pristane na prdzdnom poli¢ku, potom musi prislusnd skupina dokoncit
predmet, ktory zodpoveda Cislu, ktoré prave hodila. po UspeSnom dokonceni
predmetu méze hodit kockou znova
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Ak skupina jazdi na/nad polickom s fazou zivota, musi na tomto policku zastavit
(aj ked by ho presla) a ist si pozriet divadelnU sekvenciu. po jej zhliadnuti mo6ze
hodit kockou znova a potom jazdit, ak presla fazou

Faza 2
-->je detom vysvetlend az vtedy, ked museli utiect

Teraz je tu len jedna postava

Skupiny stale cestuju jednotlivo, ziskavaju kocky, predchadzajldce pravidla sa
nemenia

Po prekroceni zivotnej fazy si vSetky skupiny, ktoré uz utiekli, spoloCne pozru
divadelnu fazu.

-ak sa vyskytnu skupiny, ktoré pridu na hracie pole 2 neskér, jednoducho zaziju
niekol'ko divadelnych Usekov za sebou, az potom mo6zu pokracovat v hre.

Prispevky

V zavislosti od Cisla, ktoré skupiny hodili (ak pridu na prdzdne policko), musia
splnit inu Ulohu.

Zakladnym principom je tu to, Ze existuje Uloha, ktora sa da splnit rychlejSie pri
nizkych cislach ako pri vysokych, aby bola smola znesitelnejSia, aby vSetky
skupiny pristali na Stvorci 2 v podobnom case.

Tieto polozky sa m6zu menit aj v priebehu hry, aby sa hra viac spestrila.
Priklady predmetov, ktoré sme pouzili:
1 Pantomima

Veduci posepka slovo Ucastnikovi zo skupiny, ktory ho musi pantomimicky
predviest, kym ho skupina neuhadne

2 Hadzanie loptickou sem a tam

Desatkrat za sebou si bez toho, aby spadla, prihrajte loptu na danu vzdialenost
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3 Zatikat klinec

Zatlkat klinec do dreveného bahna, Gc¢astnici maju kazdy jeden Gder a potom si
kladivo podaju, dalSi ucCastnik raz udrie, poda si ho... kym sa hlavicka klinca
nezabori.

4 Veza s Ciapkou

Skupina musi postavit 1 meter vysoku vezu s Ciapkou
5 Hadica s Cepelou

Celd skupina musi raz preliezt cez plechovu raru

6 Sport

kazdy v skupine musi urobit 5 drepov, potom raz obist budovu a potom urobit 2
kliky

Zaver

Po prichode na miesto urCenia si zahrajte zaverecnu hru a pripadne kratku
modlitbu.

Mladdeznicka skupina Klingenberg vam praje vela zabavy



