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Jungscharlerlen

Verzia hry pre mladeznicke skupiny Werewolves of
Bleak Forest (statickda) a Among us / Mafia (mobilnd).

N

/

Variant mobilnej hry (Body Body /
Among us / Mafia):
Ciel hry:

Ciel: Mladi vodcovia (mini) s zndmi svojou megalomaniou a chcu vSetkych
prevalcovat. (Znak = mini natiahne plochd ruku (dlariou nadol) k svojmu cielu a
druhou rukou udrie do natiahnutej ruky) Ich cielom je, aby vsetci ostatni boli
hajlovali.

Zvysné postavy maju za ciel zistit, kto s mini vodcovia, aby zabranili ich
porazke.

Mravce chcu tiez zistit, kto su mini. ESte ddlezitejSie vSak pre nich je, aby neboli
henpeckovani az do konca.

Priprava na hru: Mraveniska sa musia pripravit na hru:
Rozdaju sa karty postav a urci sa miesto stretnutia.

Ked kazdy uvidi svoju kartu, vSetci sa postavia do kruhu so zatvorenymi oCami.
VSetci nahlas pocitaju do 20. Pri pocitani do 3 otvoria oci len miniStranti, aby sa
navzajom identifikovali

aby sa navzajom identifikovali. Pri Cisle 10 opat zatvoria oci. Pri 13 mraviekovia
otvoria oc¢i a pri 19 ich opat zatvoria. Pri 20 vSetci opat otvoria odi.

Zacnite hru:
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VSetci sa volne pohybujl po miestnostiach a vycitia Ulohy svojich postav. Nie je
dovolené sa schovavat (pokial tato funkciu neméate). Musite chodit sami a
nesmiete hovorit.

Kolo pokracuje, kym sa nendajde niekto, kto bol uloveny. Kazdy, kto bol uloveny,
zostava na mieste, kde sa nachadza (to sa méze liSit v zavislosti od postavy), kym
sa nenajde.

Kto najde zhumplovanu osobu, zakrici "Kopec, kopec, kopec". Ak volanie pocujes
len ty sdm, mal by si ho zopakovat a ist na miesto stretnutia.

Teraz sa zacina sud a vy moézete vzniest obvinenia a obhajovat sa.
Obeseni sa k udalostiam nesmu vyjadrovat. Odhal'uju vSak svoj charakter.

Ked su vsetky argumenty prednesené, hlavny veduci (HL) zvolé hlasovanie a
rozhodne sa, koho bude celd skupina mladych obesit. T4to osoba odhali svoj
charakter a je vyradend z hry. Hra pokracuje ako zvycajne.

Koniec hry:

Hra sa konci, ked sU najdené vsetky miniStranti alebo ked' su stale neuloveni len
miniStranti. Ak bola aktivovand funkcia Grizzly, musi sa néjst aj Grizzly.

Na konci hry zostanU bud mince, Grizzly alebo zvysné postavy Jungschich.

Staticky variant hry (Werwolfle):

Sedite ako skupina v kruhu s dostato¢nou vzdialenostou medzi ostatnymi hrac¢mi,
aby si nikto nevsimol, ked' sa niekto prebudi. Karta postavy sa polozi licom nadol
za hraca tak, aby ju videl hlavny veduci, ale nikto iny. HL neustale chodi okolo
kruhu hracov.

Na zaciatku vSetci spia. Hlavny veduci neustale hovori, kto sa prebldza a Co je
potrebné urobit.

(Priklad: "VSetci spia a miniStranti sa preblddzaju. Rozhodnu sa pre ciel, ktory
treba ulovit. Rozhodnutie je prijaté a idd opat spat.")

Ked' sa vsetky potrebné postavy v danom kole prebudia, splnia svoje uUlohy a idu
opat spat, celd skupina mladych sa prebudi a veduci vysvetli, ¢o sa stalo.
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(Priklad: "VSetci sa zobudia. Okrem XY. XY bol obeseny a citi sa priliS sploSteny na
to, aby sa zUcastnil stretnutia. Len povie, aka bola jeho postava.")

Teraz sa zacina sud a vy mOzete vzniest obvinenia a obhajovat sa.
Ti, ktori boli obeseni, sa k udalostiam nesmu vyjadrovat.

Ked boli prednesené vSetky argumenty, GM vyhlasi hlasovanie a rozhodne sa,
koho bude celd skupina mladych obesit. Tato osoba odhali svoju postavu a je
vyradena z hry. Hra pokracuje ako zvycajne.

Ciel' a koniec hry je rovnaky ako v mobilnej verzii.

Pre mobilnu verziu su vhodné budovy s miestnostami, do ktorych sa da vstupit
cez rézne dvere. (Co najmenej slepych uliciek) Hru je mozné hrat aj vonku. Miesto
by vsak malo byt neprehladné, aby nebolo vidiet celé hracie pole. Napr. husty les
alebo dom so zahradou.

Ulohy

Karty dloh su k dispozicii na stiahnutie.

Hlavny veduci
Mobilny variant hry:

Je vybrany na zaciatku. Vedie rokovania a vyndasa rozsudky. V pripade jeho
odchodu do déchodku sa voli novy vodca. Hlasovanie s pravom veta v pripade
rovnosti hlasov. Ziadna samostatna postava, len doplnkové funkcia.

Staticky variant hry:

Vedie hru. PriebeZne rozprava, ¢o sa deje. Ziadny aktivny hra¢. Ako minivodca
mas za Ulohu raz vSetkych prekabatit.

Mini vodca / minivodca

Pohyblivy : Vjednom kole méze byt hendikepovand maximalne 1 osoba a mini.
Znak = Mini natiahne plochd ruku (dlanou nadol) smerom k svojmu cielu a druhou
rukou zasiahne natiahnutu ruku.
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Staticky: Prebldza sa v kazdom kole.
Mini sa spolo¢ne rozhodnu, koho chcul zasiahnut. Neverbalna komunikéacia s HL.

Jungscharler

"Normalne obyvatel'stvo" kazdej skupiny mladeze.

Nemd Ziadne Specialne schopnosti. M6ze podat svedectvo na konci kazdého kola
procesu (s Mobilom) a/alebo hlasovat.

Grizzly

Mobil: Ak sa mini pokusi prekabatit grizzlyho, stoly sa otolia a mini sa stane
poskokom. Této schopnost funguje len raz za hru. Odteraz je Grizzly osamely
bojovnik a snazi sa hajlovat vSetkych ostatnych.

Staticky: Prebudi sa kazdé kolo.

Rozhoduje sa, Ci chce pom6ct henchmanovi (henchman nie je henchman), alebo
¢i chce niekoho henchmanovat sdm. Neverbalna komunikacia s HL. (kazda
schopnost len 1-krat)

2 mravce
Ak je jeden mravec zZehleny, druhy je demotivovany a prestane sa zucastrovat.
Pohyblivy a staticky rovnaky.

Usmievavy

Mobilny: Ak sa mini pokuUsi zasiahnut Smileyho, ni¢ sa nestane. Smiley presvedci
mini, aby zasiahol niekoho iného s Usmevom (pomenujte ciel’)

Tato schopnost funguje len raz za hru.

Smiley nesmie pocas vyjedndvania priamo identifikovat seba a Mini, ani ich
informovat o svojom stretnuti.

Staticky: Ak bol Smiley pomenovany ako ciel, Smiley sa prebudi tuknutim HL na
chrbat a moéze zasah odovzdat inej osobe. Neverbalna komunikéacia s HL.
Tato schopnost funguje len raz za hru.

Gigli

Mobilny: Ked Mini Gigli hrkne, Gigli za¢ne jac¢at.Tym Mini Gigli oznami, Ze sa
musi sam chichotat a uz sa neméze chichotat. Lahne si vedla Gigliho a je tiez
vyradeny z hry.

Tato schopnost funguje len raz za hru.
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Staticky: Ak je Gigli vybrany ako ciel, HL Gigliho prebudi.
Gigli sa potom mo6ze rozhodnut, ktory z minifigirok by mal byt vyradeny. HL
ukaze na minifigurku. Neverbalna komunikacia s HL.

Mozog
Mobilny: Mozog sa mo6ze pocas prebiehajuceho kola pozriet na karty postav 1-2
ostatnych hracov. Toto sa vykonava nendapadne pocas hry.

Staticky : Prebudi sa vkazdom kole. Mozog sa mé6ze pozriet na kartu postavy
iného hraca 1-2 krat za hru.

(2 karty od 11 hracov)

Vykop
Pohyblivy : Kicksa ako jediny smie skryvat. Kick mbéze niekde ¢ihat a prichytit
minifigurku pri Cine.

Staticky: Kick méze v noci kratko (1 s) a nendpadne blikat, ked Minisa chysta
neplechu.

Zdroje

Obrézok: Canva.com

Hra: Vikend timu BES)



