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] Vsetci sme boli nakazeni nebezpecnym virusom.
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Zhrnutie:

VSetci sme boli nakazeni nebezpecnym virusom. Choroba je velmi nakazliva a
zhorsuje sa, preto sme boli vyhnani z nasich dedin. Tu v okoli vSak udajne existuje
zazrany liek, ktory dokaze virus porazit. Zial, tento liek zatial nikto nenasiel, ale
je pre nas zivotne délezity. Preto sme sa ho vydali hladat. KedZe by to mohlo
trvat dlho, rozdelili sme sa na rodiny a nakupili sme vSetko potrebné pre nasu
domacnost.
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1. Cast

Zoskupenie: 4-5 l'udi / skupina

Kazda skupina dostane "domcek" a "nakupny zoznam" s r6znymi nazvami zvierat.
Tieto zvieratd su ukryté v lese a treba ich hladat a ndjst podla sluchu (baterky su
zakazané). Ukryté "zvierata" nevydavaju vzdy rovnaky zvuk. Dokazné listky
zamieSali a kazdy z nich predstavuje zviera, ktoré je na vrchole hromady. Tymto
spo6sobom zvierata neustale menia svoju polohu a nie je potrebnych tolko
pomocnikov.

Skupina sa mo6ze pri hl'adani rozdelit, ale aspon dvaja hraci by mali vzdy zostat
spolu. Ked' sa najde zviera z nakupného zoznamu, "zviera" vam da dokaz, ze ste
ho nasli (napr. papierik s menom zvierata). Ndjdené zvierata (papieriky) sa
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zhromazduju v domceku. Kym sa zvierata hladaju, ostatni ¢lenovia skupiny mézu
citit vonu korenia a pokusit sa ich identifikovat. Tie sa nemusia hladat, ale su
umiestnené na centralnom stanovisti (napr. velky ohen). Na konci prvej Casti hry
sa vsetky najdené zvieratd a dokazy o rozpoznanych koreniach prinesu na start.

Trvanie hry 1: priblizne 45 min.

2. Cast

Za kazdy dOkaz, za najdené zvierata alebo rozpoznané korenie, sa teraz ziska
¢ast mapy, na ktorej je vyzna¢ené miesto Ukrytu zadzra¢ného lieku. Coskoro
zistite, Ze kazda skupina dostala len ¢ast mapy a liek mozete najst len spolocne.
Mapu teraz poskladaju vSetky skupiny a hladanie sa mbéze zacat. Zazracny liek si
mo6zu na konci vziat vsetci spolo¢ne (napr. vel'ké vrecko Sugus).

Ciel cvicenia:
Deti by mali potrebovat dva zmysly "¢uch" a "sluch", a tak rozliSovat a spoznavat

rozne zvierata a rastliny. Posilni sa zmysel pre spoloCenstvo, pretoze vSetci su v
rovnakej situacii. Nehraju sa proti sebe, ale jeden s druhym.
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Material

Vtadia paska na oznaclenie stipikov

Horaky na vyznacenie hracej plochy

rézne koreniny v téglikoch od jogurtu

Nakupny zoznam pre kazdu skupinu

Papieriky s ndzvami zvierat a nazvami korenin (ako dékaz)
Mapa s vyznacenou polohou zazra¢ného lieku (zmieSana)

Odkaz na zdroj

Obrazok na obadlke: So sihlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die
Jungschar!

Napad na hru: So suhlasom www.spielboerse.ch - Spielideen flr die Jungschar!
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