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Hra zavod s papierovymi lodami

Udaje:

= Vekova skupina 7 az 14 rokov
= Vonku v meste

= Najmenej 5 veducich

= Do 1 hodiny

Materialy:

= Gumené rukavice

Znacky

Potlacené lode

Lode (origami)

Kuzele

Naplasti na oci

R6zne ndhodné predmety

Jedna karténova krabica alebo latkova taska
Hladka linka

1. 1. POSTUP C. 1 - Na tento postup budete potrebovat gumené rukavice a
fixky. Na tomto stanovisti by si deti mali vyrobit modlitebnu rukavicu.
Mozu si ju ozdobit, ako chcu, a na kazdy prst rukavice napisat rézne
veci, za ktoré sa majd modlit. Napriklad: palec- za moju rodinu,
ukazovak- za méjho najlepsSieho priatela atd.

1. 2. POSTUP ¢. 2 - Na tento postup budete potrebovat karténovu Skatul'u
alebo latkové vrecko, ktoré ste si pripravili, a r6zne nahodné predmety
a pasku cez oci. Do vrecuska alebo krabice vlozite lubovolny z tychto
predmetov, ktoré ste si pripravili, deti maju zaviazané oci a musia don
vhupnut a len podla dotyku mézu povedat, o aky predmet ide. Aby
Uspesne presli stanovistom, musia uhddnut 4 z 5 predmetov.
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1. 3. POSTAVENIE ¢. 3 - Na tomto stanovisti musia deti vykonat cvicenie
dovery, ktoré spociva v tom, Ze sa uvol'nite dozadu a nechéate druhu
osobu, aby vas objala.

1. 4. POSTAVENIE €. 4- Na toto stanoviste budete potrebovat kuzele a pasky
cez oci. Na tomto stanovisti musite vytvorit drdhu, ktord musia deti
prejst so zatvorenymi o¢ami, zatial' ¢o ich niekto iny naviguje. Do terénu
mozete zahrnut nejaké stromy, kriky, lavicky atd.

1. 5. Stanoviste ¢. 5 - Na toto stanoviste budete potrebovat zipsovu Snaru.
Cielom je, aby nfou deti presli, a mbzete ju urobit tak, ze budete
potrebovat dve z deti, aby po nej presili.

Na kazdom stanovisti deti dostanud vytlacenu lod. Za tieto lode si budi méct kupit
papierovu lod (origami). M6zete urcit, za kol'ko malych lodi budd moct deti ziskat
papierovu lod. Nakoniec, ked bude mat kazdé dieta so sebou papierovu lod,
usporiadajte preteky na vode. Vopred musite najst miesto, kde sa to méze
uskutocnit. Vitazom hry sa stane ten, ktorého papierova lodka preplava cielovou
brankou ako prva.



