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Priebeh hry

= priblizne 5 skupin po 3 ludoch > 15 hracov

= Kazda skupina si vylosuje svoj Startovaci Stvorec

Kazda skupina si vylosuje svoje cielové pole (nie je viditelné pre ostatnych)

Najprv musi kazda skupina odpovedat na polozku s ¢islom Startovacieho pola.

Ak odpovedia spravne, ziskaju listok na dalsi tah. Existuju listky 1x, 2x, 3x, t. j. ak je listok 2x, musi

rovnakym smerom cestovat aj dalSia skupina (podla vlastného vyberu).

napr. ak skupina A cestuje z 24 na 25, ma 3x listok a ako cestujlcich urcila skupiny B a C, musia sa

tiez posunut o jedno policko doprava.

= Ak je odpoved nespravna, musia sa presunut spat na posledné policko (v priklade A na policko 24,
B a C zostavaju na svojom mieste) a vybrat si novy smer, napr. 31 alebo 17. Ak sa medzitym
skupina A presunula z poli¢ka 25 inymi skupinami, aj v pripade nespravnej odpovede sa musi
presunut na policko 24 (t. j. vzdy sa musi presunut spat na policko, kde naposledy spravne
odpovedala na ulohu)

= Ked skupina dosiahne cielové pole, vylosuje si z hromadky nové cielové pole a ozndmi to
vedldcemu hry.

= VedUci hry si zapiSe vsetky tahy jednotlivych skupin, aby mohol v pripade nespravnych odpovedi
sledovat cestu spat.

= Vitazom sa stdva skupina, ktord dosiahla najviac cielovych polic¢ok.

Stanovistia

K dispozicii je priblizne 3 az 5 stanovist (v zavislosti od poctu veducich). Na kazdom stanovisti je
niekol'ko cisel a hrac¢i musia vyriesit rézne Glohy pre rézne cisla. Stanovistia st rozmiestnené v dome a
v jeho okoli. Listky (1x, 2%, 3x) vyplfia veduci na stanovisti.

Material

= Hracia plocha (na papieri, priblizne vo velkosti stola)

= Herné figurky

Karticky s cislami (pre kazdé poli¢ko je jedna karticka, teda 49)
Papier na listky

Material na stipiky

Odkaz na zdroj

Obrazok na obélke: So sihlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!

Napad na hru: So sthlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar!
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Weitere Informationen

Kategdrie
Hry a aktivity

Znacky

Stanice

Hra vonku
Skupinova hra
Detsky kruzok
Prispevky
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Vek

Udaje nie su k dispozicii.
Pocet ucastnikov

1-20

Biblia

Tato informécia chyba.
Trvanie

Udaje nie su k dispozicii.
Terén / okolie

V uzavretych priestoroch

Material
Vela prace

Stiahnutie stuboru
Subor na stiahnutie k
dispozicii
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