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Teta Emma a zberaci obilia

KORNHAUSER SIPPEN

0 Ide o pribeh Jozefa z knihy Genesis 41

Prehistodria

Faradén mal zvlastne sny o 7 tu¢nych a 7 chudych kravach. Videl tiez 7 tu¢nych a
7 chudych kukuri¢nych klasov. Chudé z nich zjedli tu¢né. Tento zvlastny sen,
ktory sa faradnovi snival, ho vel'mi znepokojil. Mnohi jeho poradcovia sa pokusali
sen vylozit, ale nikto nevedel, ¢o sen znamena. Vtedy si farabnov poharnik
spomenul na Jozefa, ktory mu vo vazeni tiez spravne vylozil sen.

Faradn teda poslal po Jozefa a povedal mu svoj sen. Jozef potom s BoZou
pomocou zacal sen vykladat. Sedem tu¢nych krav znamenalo sedem dobrych
rokov s velkou Urodou. Sedem chudych krav znamenalo pravy opak - 7 zlych
rokov s hladomorom.

Faraén potom poveril Jozefa, aby nad celym Egyptom postavil sypky a pripravil
potrebné zdsoby na 7 rokov hladu. Jozef teda nariadil ludom, aby zozbierali obilie
a predali ho do sypok.


https://www.youngstarswiki.org/sk/wiki/art/teta-emma-zberaci-obilia

YoungstarsWihi.org

IR A R R B Fan B 5 4 Sy B Y |J|l T iv
E
Schwarzmarkt

&Fﬂrn Ve
Tante-Emma-Laden r*ﬂ&f,g,?
e

Geld zurtickbringen

g

Vysvetlenie

Hraci su rozdeleni do 2 skupin. Obe skupiny maju za Ulohu zbierat obilie v
egyptskej krajine pocas "7 dobrych rokov". Toto obilie sa zbiera na obilnom poli.
(M6Ze sa zobrat len 1 zrno.) Existuju r6zne druhy obilia. (rézne farby sladkosti).
Toto obilie sa musi priniest do obilnych domov. Sypky platia hrd&¢om za obilie
peniaze. Kazda sypka ma r6zne otvaracie hodiny, rézne ceny (max. 5 minci) a
vykupuje rozne druhy obilia (3 druhy obilia z 5). Ciefom hracov je nazbierat co
najviac penazi, aby nakupili dostatok obilia na "7 zlych rokov".

Nanestastie sa v oblasti nachadza aj zlodej, ktory hracov napadne a ukradne im
peniaze (bez obilia). Ak sa zlodej dotkne niektorého hraca, hra¢ sa musi vzdat a
odovzdat vSetky svoje peniaze zlodejovi.

KedZe v hre je vela penazi, vznika aj Cierny trh. Na Ciernom trhu hraci obchoduju
s obilim a peniazmi. Je mozné uzatvarat stavky alebo akykolvek iny druh
obchodu. (napr. hadzanie kockami, noznice/kamen/papier.... )
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Dodatocna uloha

V rdmci dodatocnej Ulohy je potrebné v obchode na rohu (stredna sypka) kupit
darcek pre Jozefa. Tento darcek sa dé bud vybrat zo zoznamu v obchode na rohu,
alebo sa déd vymysliet a teta Ema ho predd za (vysoku) cenu. Tato ¢ast hry nie je
vObec povinna a je urcena skoér ako zart.....

Rebrik
Minimalne 3 (1 zlodej, 2 sypky)

Idedlny pocet 5 (1 lUpeznik, 1 veduci hry/dozorca Cierneho trhu, 3 sypky)

Hraci cas

1 hodina
Material

= Oznacovacia paska

= Obilie (sugus, svadobné cukrovinky)

= Mince

= Kocky na cierny trh alebo podobné

= dalsi material na vyzdobu obchodov

= pripadne zoznam otvaracich hodin

= Plagat na druhy obilia (aké farby sa kupuju)
= napis "Otvorené/zavreté"

= Zoznam pre dalSie Ulohy

Tante Emma und die Kornsammler.pdf

Odkaz na zdroj
Obrazok na obalke: So sihlasom www.spielboerse.ch - Spielideen fir die
Jungschar!

Napad na hru: So suhlasom www.spielboerse.ch - Spielideen flr die Jungschar!
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