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Timova hra

Udaje:

= 7 az 14 rokov

= do 15 ucastnikov

= 2 vedulci a 4 pomocnici
= priblizne 30-40 minut

Pomocky:

20 satiek

4 Stuple do usi
1 dlha tyc

1 kratka tyc

2 vlajky

2 morzeovky
2 plachty
lampas
pistalka

lana

2 kovové palice

Cielom hry je, aby kazdy Ucastnik hral osobu s telesnym postihnutim. Deti musia
hrat ako tim a zvlddat Ulohy. Deti dostanu Ulohy, ako napriklad byt hluchonemy, s
obviazanou rukou, so zaviazanymi o¢ami a obviazanou nohou.

Hra pozostdva z 5 stanovist .

Stanoviste C. 1 - dva tramy sU umiestnené ako hojdacka vzaté a cielom je, aby
vSetci presli bez osoby, ktord hrd chromého v hre.

Post #2- Volanie o pomoc: skupina sa rozdeli na dve Casti. Jedna sa stretne s
druhou vo vzajomnej vzdialenosti deti dostand morzeovku. Jedna polovica skupiny
dostane lampds a pistalku. Cielom je, aby skupina s lampasom a pistalkou
privolala pomoc a pomocou morzeovky vydala signal SOS. Druhd polovica skupiny
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musi zistit, aky signdl dostava.

Stanoviste ¢. 3 - Pomocou lan, vlajok a plachiet vytvorte prekazkovu drahu a
cielom je, aby nou vsetci presli.

Stanoviste ¢. 4- Tahanie kovovej obruce: Cielom je, aby sa vetci ztG¢astnili, ale
osoba, ktora ma zviazané ruky, pouziva len jednu ruku. Ten, kto ma v uSiach
Spunty, nehovori a na komunikaciu s nim sa pouzivaju len znaky. Ten, kto ma
zviazanu nohu, pouziva len druhd nohu a ten, kto ma zaviazané oci, sa nediva a
treba mu pomoct. Z jedného konca lana na druhy koniec sa musi prejst na
choduloch.



