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Terénna hra Noah

Akcna hra v troch fazach, ktora zohladnuje rézne
potreby mravcov a mladych bojovnikov a je idedlna na
uvod do pribehu o Noemovi!

Postup v roznych fazach

U¢astnici st rozdeleni do skupin tak, aby boli Ameisli a Jungschéarler rovhomerne
rozdeleni.

Faza l:

Cielom prvej fazy je vyrobit dostatok potravy pre zvierata v arche. Na tento Ucel
musia Uclastnici vypestovat semena na poliach. Polia si kipia od obchodnika (cca
200,-) a dostanu papierik, ktory sa nazyva "pole". Pole vSak ako také plati len
vtedy, ak bolo postavené na mieste skupiny. Na to musia byt Gc¢astnici kreativni a
"postavit" si svoje policko tak, Zze ho ohranicia listami alebo palickami. Ked pole
postavia, m6zu ho zasiat kukuri¢cnymi zrnami ako semenami. Na jedno poli¢ko sa
zmesti maximalne 5 zrn. To si tiez kdpia od obchodnika za vyhodnu cenu (50,- az
100,- za 1 - 2 zrnd). Peniaze si UcCastnici zarabaju na réznych stanovistiach.

U¢astnici si zarobia po 50,- az max. 100,- na nasledujucich stanovistiach:

= Lanovej technike

Tvorivé Ulohy (spev piesni, pantomima, divadlo atd)
Ohen (hl'adanie dreva, ohnova technika)

Kocka lotérie

» Ucastnik uréi sumu, ktord méze byt max. 150,-

= TN> veduci hodi kockou --> suma sa zdvojnasobi

= TN < Leiter gewdlrfelt --> Suma pripadne vedicemu
Pripadne Sportové Ulohy


https://www.youngstarswiki.org/sk/wiki/art/terenna-hra-noah
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Treba dbat na to, aby tato faza nebola prilis dlha. 30 - 40 minut je uplne
postacujucich, pretoze kapital ucastnikov v podobe kukuric¢nych zrn sa potom
méze zvysit o fazulu (pozri medzifazu).

Medzifaza

Cielom medzifazy je nazbierat ¢o najviac bodov v podobe fazule. Body funguju
ako hnojivo a zvySuju Urodu. PoCet bodov je nasobitelom Urody. Fazulky sa
zbieraju na fazulovom poli a prepravujd sa na miesta skupiny. Kazdd osoba méze
prepravovat jednu fazul'u, ¢o sa kontroluje pomocou rebrika. Na ceste sa objavuju
zlodeji, ktori fazulu opat ukradnd. Nakoniec sa za kazdé 2 - 4 fazule ziska 1 bod.
Tento faktor sa urcuje pocas hry a moze sa liSit aj pre jednotlivé skupiny, aby sa
body vyrovnali. Na konci tejto fazy je prestavka na pitie, pocas ktorej sa spocitaju
fazul'ky a rozdelia sa kukuri¢né zrna. So zndmym poctom kukuri¢nych zfn na
skupinu sa teraz méze stanovit vhodnd cena pre zvieratd v tretej faze.

Myslienka tejto fazy spociva v tom, Ze by to mala byt kratka, ale intenzivna faza.
To znamena, Zze ma vela chytacov a deti su v tomto zmysle narocné. Priblizne 15
mindt je uplne postacujucich.

Faza Il

Cielom fazy Ill je naplnit archu dostato¢nym poc¢tom zvierat (dvojic). Zvieratka
kupujete od obchodnika s kukuri¢nymi zrnami za cenu stanovenU na konci
medzifazy a mate na vyber z 15 druhov zvierat. Na konci uz mate vyhranych 10
parov zvierat. Na umiestnenie zvierat musi kazda skupina postavit archu z
materidlov z lesa. Ak to povazuju za potrebné, mo6zu na stanovistiach ziskat dalSie
zrnka kukurice.

V poslednej faze uz ide len o to, aby ste dokoncili. Ta sa méze uskutocCnit velmi
variabilnym spbésobom. Vsetci ucastnici skupiny sa venuju stavbe archy. Ak
skupiny nemaju dostatok kukuricnych zrn, méze este déjst k ponuke stanovist.
Bud’'staci jedno zviera od kazdého druhu, alebo sa to stazi dvojicou od kazdého
druhu.

Material: V pripade, ze sa jedna o zvieratko, ktoré sa
nachadza v blizkosti stromu, je mozné ho pouzit ako
material:
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Harok papiera "Pole

Zvieracie listky (jeden par na druh na skupinu)
Peniaze pre mladych ludi

Fazula

Kukuri¢né zrna

Stuzka na hru

Priloha:

Hra vo formate PDF

Prehlad hry ako mapa mysle

Prehlad jednotlivych faz (faza I, prechodna faza, faza lll)
Sablény na tlac

Obrazky a prehlady
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