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Hadzanie kozliatok (pastierska hra)

Zasiahni "kozu" kamenom a nenechaj sa chytit

Vek od 12 rokov
Pocet hracov 8-10

Miesto hry  Luka

Material Ziadny
vo vzdialenosti 10 az 12 krokov od hadzacej Ciary sa nauklada 4 az 5 plochych
kamenov tak, aby vytvorili "kozlik". Ten strazi "stradzca kozla".

Ostatni hraci postupne hadzu po jednom plochom kameni na "kozlik" z hadzacej
Ciary. Ak jeden z nich zasiahne "kozol", vSetci hadzaci si m6zu vziat svoje
projektily a potom utiect za hddzacie Ciary. Najskdér musi dozorca opat poskladat
"kozlik". Potom moze hadzacov prenasledovat v poli. Ak sa mu podari zasiahnut
niektorého z vrhacov skor, ako prekroci svojim kamenom vrhaciu Ciaru, musi v
dalSej hre hrat strazca.

Platia nasledujuce pravidla:

Hrac, ktory hodil svoj kamen dalej ako je "kozlik", m6ze s nim utiect spat priamo
za Ciaru hodu. Ten, koho kamen je blizSie ako "kozlik", vSak musi najprv udriet
zdvihnutym kamenom o "kozlik" a az potom mébze utiect spat.

Ak nikto nezasiahol kozu, jednotlivci alebo skupiny sa pokusaju vbehnut do pola,
aby ziskali spat svoje hadzacie kamene, pricom ich sprdvca moéze zrazit. Nesmu
vSak utiect spat za hadzacie pole bez svojich kamernov.
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