
Väznica Fangis

Hra na tagy, ktorá bola vyvinutá v rámci kurzu vedenia BESJ.
Tematicky sa hodí k biblickým príbehom, v ktorých sú ?udia
vo väzení (napr. Peter, Pavol)

Väzenský fanig za?ína s dvoma chyta?mi. Chytia sa za ruky a vytvoria "kruh". Teraz sa chyta?i
medzi sebou dohodnú na ?ísle od 1 do 20 (môže ich by? aj viac), pri?om toto ?íslo môžu pozna?
len chyta?i!

Hra sa za?ína po?ítaním chyta?ov.

Všetci ostatní zatia? musia prejs? pod rukami chyta?ov do "kruhu" (väzenia) a spä? tak rýchlo a
tak ?asto, ako je to len možné.

Ke? chyta?i dosiahnu ur?ené ?íslo, k?aknú si na kolená alebo rukami a "zatvoria" väzenie. Všetci,
ktorí sú teraz vo vnútri kruhu, sú chytení a stávajú sa chyta?mi. Takto sa väzenie stále zvä?šuje.
Noví chyta?i ur?ia nové ?íslo a za?nú po?íta? odznova.

Hra je ukon?ená, ke? sú všetci uväznení alebo ke? zostane len jedna osoba.

https://www.youngstarswiki.org/sk/wiki/art/vaznica-fangis

