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Poziarna hra

Cie?om Technik-Sternli je nau?i? deti technikdm Jungschart
primeranym veku. Hra s oh?om je idealna pre Urove? Ameisli,
Jungschi a aSpirantov / tinedZerov, aby si hravo uplatnili alebo
vyskusSali, ako sa robi ohe?.

Zaklady

Hraci ?as:
1,5-2 hodiny
Cie? hry:

Vi?azom sa stala skupina, ktora ako prva mala pre kazdého hra?a misu s pukancami a teply
hrn?ek s pun?om.

Variacia: Vi?azom sa stava skupina, ktora ako prva prepali Sndru natiahnutd nad krbom s oh?om
umiestnenym na zemi.

Ved?ajSi herny cie?:

Deti sa u?ia, ako nardba? s oh?om (najdenie vhodného miesta, zalozenie oh?a zapalkou a pod.)
Vekova skupina:

Ameisli / Jungschi / Teenie

Tematickéa integracia:

Hru je mozné prispdsobi? réznym pribehom. Napr. Pouzitie Manny. Kukuri?né zrna su Manna a
deti by ich mali spracovava?.

Vysvetlenie hry

4 - 8 u?astnikov na skupinu, v Ameisli s podporou veducich

Kazda skupina mé6ze zapali? ohe? (na ?ubovo?ne zvolenom mieste). Okrem dreva a kame?ov
musi by? na trhu zakupeny vSetok potrebny material (nesmiete pouzi? vlastny materiél, napriklad
poZiarny zapa?ova?). Kukuri?né zrna su distribuované v konkrétnej zéne a mdzu si ich vyzdvihna?
deti. K dispozicii je 3 - 5 poloziek, aby si deti mohli zarobi? hracie peniaze.
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Ponuka na trhu:

» 1 z4pas (aby mali deti motivaciu zalozi? ohe? iba s jednym zapasom, cena musi by? nastavena
ve?mi vysoko)

1 noviny (na juniorskej Urovni sa ich netyka)
prazdne krabi?ky od z&paliek

Hlinikovy hrniec

Schaleli

pohére

voda

olej

= pripadne so?

= Pun?

Prispevok:

Urove? mravca: Nechajte deti zapali? 3 svie?ky zapalkou. Ak sa die?a?u podari zapali? 1 svie?ku,
dostane 1 hracie peniaze. Ak sa to podari vSetkym 3, dostane 2 hracie peniaze. (Sp??a
poziadavku na ohe? a jedlo z odznaku BESJ-Sternli)

VSeobecné: Predneste teoreticky sled udalosti, aby ste zaloZili ohe?, alebo k nim vlozte karty. /
Nazov pravidiel pre zaobchadzanie s oh?om.

?alSie polozky mozno vo?ne stimi?.

Hranie hier

S mladSimi hra?mi (drove? mravcov) mé zmysel hra? hru v fazach budovania.
Faza 1: (5 minat)

Definujte skupinové miesto: Skupiny h?adaju vhodné skupinové miesto na zaloZenie oh?a.
(VSimnite si vzdialenos? od stromov at?.)

Faza 2: (max. 10 minat)

Zbierajte kukuri?né zrna: Po?nuc skupinovym priestorom deti zbieraju kukuri?né zrnd, ktoré su
rozptylené v ur?itej oblasti. Do skupinoveho priestoru moézete nosi? maximalne 1 kukuri?né zrno.

Faza 3: (10 minat)

Predmety: Okrem zbierania kukuri?nych z?n mézu deti zarobi? aj hracie peniaze na 3 - 5
polozkach.

Faza 4. (45 minat)

Trh: Okrem zbierania kukuri?nych z?n a predmetov si deti mézu kapi? predmety na ohe? a ulohy
na trhu. Zarove? maju povolené zbiera? drevo at?., Aby ?0 najrychlejSie zaloZzili ohe? a splnili
Glohu.
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Vyhrava skupina, ktora dosiahne cie? hry ako prva. Hra pokra?uje, kym vSetky skupiny nemaju
misku popcornu a pohar pun?u na osobu.

Varianta:

Namiesto zberu dreva vo faze 4 to mozno urobi? v kroku 1 alebo 2.

varianty

Manipulova?

Aby sa oddialil spech ostatnych skupin, je mozné dokupi? ?alSiu vodu na uhasenie poziaru
ostatnych. Na juniorskej arovni je vhodné vymedzi? oblas? okolo kazdého poziaru, do ktorej maju
protichodné skupiny zakaz vstupu.

Spa?te Snuru

Vi?azom sa stava skupina, ktora ako prva dokaze prepali? Sndru natiahnutt nad krbom s
hasi?skou stanicou poloZenou na zemi. Sndra musi by? natiahnuté tak, aby mohli by? pod ?ou
zabudované vSetky poziarne jamy.
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