
Hra na záchranára 

Materiál
materiál 1. pomoci
Líčidlá na zranenia
Rádiové vybavenie
Whatsapp chat
Miestna mapa

Príprava
V ideálnom prípade sa naučte alebo si zopakujte teóriu prvej pomoci.

||

Zostavte tímy po 2 alebo 3

||

Každý tím dostane vysielačku a mobilný telefón

||

Uložte telefónne číslo vedúceho v časti "Operačné centrum"

||

https://www.youngstarswiki.org/sk/wiki/art/hra-na-zachranara


Stručný úvod do rádiovej disciplíny

||

Nastavenie tajného chatu vedúceho pre všetkých núdzových pacientov.

||

Núdzoví pacienti sa postavia na rôzne miesta a nahlásia svoju polohu do chatu
rebríka. Jednoduchá variácia: známe funkcie polohy. Pokročilý variant: informácie
o polohe len so súradnicami.

Hra
Miesto núdzového stavu sa oznamuje vysielačkou.

||

Prvý tím, ktorý dorazí k tiesňovému bodu, to oznámi rádiom a môže v pokoji riešiť
tiesňový bod. Ostatné tímy musia odísť z dohľadu.

||

Ak je ošetrenie dostatočne dobré, získa tím bod a "pacient" zmení miesto. Pacient
určí, či bolo ošetrenie dostatočne dobré, a oznámi to v rebríkovom chate.

||

Ak je ošetrenie nedostatočné, núdzový prípad sa opäť prejde a ďalší tím sa o to
pokúsi.

||

Každá pohotovosť príde viackrát a môže prísť viac pohotovostí v rýchlom slede za
sebou, takže jeden tím nemôže ošetriť všetky.

||

Vyhráva tím s najväčším počtom úspešných ošetrení.
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