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Chytit klobuk

Ndpad pochadza z hry "Chyt klobuk", Specidlne;j
terénnej hry.

Chyt klobuk - ako terénna hra

+ Mozno hrat pocas dna

+ Nikto sa nemusi skryvat

+ Ziadne zrazanie, chytanie a podobne

+ Vyzaduje sa rychlost a taktické konanie

+ Ni¢ nefunguje bez spoluprace v skupine

- VyZaduju sa prepracované herné plany (ale daju sa pozicat)
- Trochu komplikovany subor pravidiel

Urcite sa vdm podari hru dobre vyuzit na najblizSom SOLA alebo na niektorom z
nadchadzajlcich popoludni. - NizSie uvedené popisy su napisané tak, aby sa do
nej mohol pustit kazdy. Ak vSak uz pozndte stolnu hru, je to ovela jednoduchsie.

1. Vychodiskovy bod a ciel
Kazda skupina ma 10 klobukov. Cielom je ziskat ¢o najviac klobukov od ostatnych
skupin (pravidla hry nadjdete v bode 5).

2. Terén
Vyzaduje sa (pokial mozno neudrziavany) les, minimalna velkost priblizne 120 x
120 m.

3. Hraci priestor

V lese su hracie plochy ozna&ené ako stipiky. Odpori¢aju sa orienta¢né pasky so
stipikmi alebo listy A4 upevnené koli¢kami. Musia byt tieZ o&islované, aby nedo$lo
k zadmene.


https://www.youngstarswiki.org/sk/wiki/art/chytit-klobuk
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Domy sa nachadzaju v blizkosti posty Z=Centrum. Skupiny sa umiestnia
dostatocne daleko od seba, aby mohli nerusene hrat.

4. Herny plan

Ku kazdému "domceku" patri herny plan (napr. z dreva). Na nom je znazorneny
herny pldn v lese. Pomocou hernych figlrok (= drevenych skrutiek) sa na nom
vyznaci umiestnenie hracov na jednotlivych stanovistiach. Nad kazdy herny dielik
patri dreveny kruzok. KedZe vyroba 3 alebo 4 hernych planov je ¢asovo pomerne
narocnd, je mozné si ich pozicat (adresa na konci)
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5.pravidla hry / postup

Zaciatok: Pred zaciatkom hry sa vSetci hraci postavia do radu pri svojom dome.
Usporiadaju sa podla svojich Uloh. Na kazdy domcek potrebujete jedného
rozhodcu, napr. vedliceho. Kazda skupina dostane 10 klobukov svojej farby. Su
vyrobené z farebného karténu na krk.

&gt
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Zacnite:

Pred zaciatkom kazda skupina posSle prvého hraca s prvym klobdkom na
lubovol'né stanoviste. Na hracom plane je oznaceny prislusnou figurkou. Po
prichode na stanoviste si tento hrac nasadi klobuk na hlavu na dobre viditel'né
miesto. Po Starte sa kocky hodia zretel'ne, napr. poharikmi, a nakreslia sa na
hraciu plochu. Pokial si v domceku klobuky, mbze skupina po kazdom hode
kockou poslat na hracie pole novy klobuk, pripadne klobuk na hracom poli
premiestnit. Pri kazdom hode kockou sa vSak kloblk musi presundt o hodené
¢islo. Z domceka do stredu alebo spat sa pocita jedno hodené oko. Na poli musi
byt vzdy aspon 1 klobuk (ndroc¢nejsie su 2 alebo 3 klobuky). Po névrate
posledného musi byt v poli hned dalsi.

Presunutie klobuka

Ak sa skupina rozhodne presunut klobuk hraca A v poli za hodené ¢islo, presun sa
vykona na hracej ploche. Nikdy sa na tom istom policku nenachadzaju dvaja
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hraci. Potom spoluhrac¢ B odskoci od domceka k hracovi A s drevenym kridzkom a
obaja bezia na nové stanoviste (kontrolnd funkcia). Tam hrac¢ A odovzda klobuk
hracovi B a A sa vrati k domceku s drevenym krizkom. Tymto spésobom sa vsetci
eSte raz vratia spat. Od Startu hraca B az do ndvratu hraca A, t. j. kym je dreveny
krdzok na ceste, sa tento kloblik nemdze pohybovat po hracej ploche.

Kym je A pri B (dotyka sa), mbze byt A chyteny.
Chytit klobuk

Ak hrac skupiny | pride na policko, ktoré uz obsadil hrac skupiny I, hrac | ziskava
vSetky klobuky, ktoré ma jeho super na hlave. Vyhrané klobuky si polozi pod svoj
vlastny. - Neexistuju ziadne odpocinkové lavice. Hrac, ktory prehral, potom bezi

spat do svojho domceka, informuje spoluhrdcov a odstrani figurku z hracej dosky.
Ak to bol jediny klobUk na ceste zo skupiny I, okamzite pokracuje v hode kockou.

Klobuky do domceka

Cielom je dostat ¢o najviac nepriatel'skych klobukov do vlastného domu. Navrat
spat je mozny len vtedy, ak sa objavi hodené ¢islo. Prebytocné oci teda
nevyhasinaju. Po vstupe do domceka sa cudzie klobuky ukladaju a vlastné
klobUky je mozné vrétit spat do hry. - Hra¢ sa méze vratit do domceka len vtedy,
ak ma cudzie klobuky.

Hadzanie kockami

Jednotlivé skupiny hadzu kockami nezavisle, t. j. lubovolny pocetkrat a nie v
urcitom poradi. Rozhodca dohliada na to, aby sa pri kazdom hode presunul jeden
klobuk. - Hra casom automaticky nabera na rychlosti. Ak hrac zostane dlho na
tom istom stanovisti, je vac¢sia pravdepodobnost, Ze ho ostatni zbadajd a chytia.

Vitaz

Ked' skupine dojdu klobuky, hra sa zastavi. Vitazom sa stava ten, kto ma v tom
c¢ase v dome najviac cudzich klobukov.

Spidni

Hraci bez Ulohy mézu Spehovat v lese a hlasit polohu ostatnych hracov v
domceku. Hlasné vykrikovanie je vSak zakazané.

Materialy / poznamky (sU na prilozenom dokumente = PDF subor)
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