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Murmuring, Chlure, Chluri

... alebo Schusser, Klicker atd. Len v nemecky hovoriacich krajinach
existuje viac ako 100 nazvov tejto hry a minimalne tol'ko hier.

rA v

Kam sa podeli Chlure / gul'6cky?

ESte stale ich ndjdete v hrackarstvach a obzvlast krdsne exemplare mozete z ¢asu na Cas vidiet v
nadobe na cukriky na poli¢cke s knihami. V kazdom pripade sa deti, ktoré sa hraju s ¢okolddami, stali
vzacnostou a len maloktoré este vedia, na Co tieto farebné sklenené guldcky sluzia.

Nasi stari rodicia si pamataju

V tych casoch nebolo kazdé zdkutie vydlazdené, nie kazdy roh slizil na parkovanie. Bolo I'ahké ndjst si
na ulici miesto, kde sa dalo neruSene "striel'at". Stacilo vyvrtat do zeme dieru podrazkou topanky a
mohli ste vyrazit. Cesta patrila obyvatelom a nie premavke. A o je najdolezitejSie, ulica patrila detom.
Hra s mramorom bola jarna hra: prisla, ocarila vSetky deti bez vynimky a zmizla rovnako zdhadne, ako
prisla.

Takto sa hrali stari Rimania "Gul'6¢ky a orechy su pre rimske deti rovnako cenné ako zlato pre
dospelych," vyjadril sa raz rimsky spisovatel Augustin. A mal pravdu, pretoze hra na gul6cky (alebo
orechy, pri ktorej sa namiesto gul'dcok strielali orechy) bola v ¢asoch starych Rimanov jednou z
najobl'UbenejSich detskych hier. Archeolégovia pocas vykopavok objavili nespoletné mnozstvo
rimskych gul'6cok, ktoré dnes moézeme vidiet vo vitrinach muzei. Boli to kamenné gul6c¢ky, hlinené
guldcky a sklenené guldcky, ako ich pozndme dnes. Gul'6¢ky st mozno najstarSou hrou na svete.

Kde sa hrame

Mo6zeme sa hrat vonku, v zdhrade, v aredli, na ihrisku, na ulici, na dvore a na skolskom dvore. Ak
vObec nie je moznost hrat sa vonku, bud' preto, Ze leje ako z krhly, alebo preto, Ze hra na ulici je prilis
nebezpelnd, stale sa nemusite vzdat klikania. Mnohé hry sa daju rovnako dobre hrat v izbe alebo v
mravenisku. Experti hddzu alebo kotulaju lopticky jednoduchymi az zlozitymi technikami hadzania
(spolo¢ny hod, hod palcom, Svihanie). V Ameisli sa vsak kladie déraz na radost z hry, nie na techniku.
Podme na to!

Pungitan

Tato hra vyzaduje aspon dvoch hracov a po jednej gul'6cke a jednej cielovej gul'6cke. Na Filipinach
ludia poznaju tuto hru s gul'6ckami, ktord sa kedysi hrala s malymi okrdhlymi muslami. Na tento Gcel
sa na podlahu (alebo baliaci papier) nakresli kruh s priemerom 60 cm, v ktorého strede sa vytvori
maly kruh s priemerom 2 cm. Prvy hrac polozi svoju gul6¢ku na okraj velkého kruhu a snazi sa svojou
hadzacou lopti¢kou zamierit na gul'6¢ku, ktord bola umiestnend v minikruhu. Ak ju trafi, ziska 1 bod.
Ak sa mu ju podari trafit aj hodom z malého aj z velkého kruhu, ziskava 5 bodov. Ak sa netrafi, vyjde
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naprazdno. Vitazom sa stava ten, kto ma po niekolkych koladch najviac bodov.
Tipovacia hra Par-Inpar (Stary Rim)

Je potrebny lubovolny pocet gul6¢ok. Hra sa hré vo dvojiciach. Par-Inpar bol medzi rimskymi detmi
vel'mi obl'Gbeny. Pri nej mravec drzi v pasti niekol'ko gul'6¢ok a Ziada svojich kamaratov, aby uhadli, i
ide o parny alebo neparny pocet. Ak sUper uhadne spravne, ziskava bod, ak uhdadne zle, bod ziskava
druhy. Vedulci méze pomahat pri zapisovani a pomahat mladsim Ameisli so sudymi a neparnymi
Cislami. Obaja hradi sa striedaju v skryvani a hadani, kym niekto nedosiahne 10 bodov. Ako odmenu
moze od svojho spoluhrdca ziskat gul'6¢ku. Tato hra je vhodnejSia pre starsSich Ameisli. Zaroven si
mladsi Ameisli méze vyskusat jednoduchsiu hru.

Hra s gulickami Kanju (India)

10 - 12 mravcov potrebuje kazdy jednu gul6¢ku. 1 -5 m od 10 cm jamky sa nakresli hadzacia Ciara (v
zavislosti od naroc¢nosti a veku). Kazdy mravec v poradi mieri na tento otvor. Ten, ktory ju zasiahne
ako prvy, vyhrava a v dalSich koldch je vyradeny. Ostatni pokracuju v hre, pricom kazdy, ktory sa trafi,
je tiez vyradeny. Takto sa pokracuje, kym nezostane len jeden hrac. Ten prehral a ako trest musi
skakat na jednej nohe od jamky k hadzacej ¢iare. Variacia: Pri druhom hode (alebo v pripade
vyradenych hracov) je hadzacia Ciara dalej od jamky.

Bounce

10 - 12 Ameisli potrebuje kazdy jednu gul'écku. Z radu sa guldcky hadzu o stenu. Ak odrazend gul6cka
zasiahne ind, strelcovi patria vSetky gul'6cky leziace na zemi.

Varianty:

= gul6¢ka musi pri pade dopadnut priamo
= stadi aj to, ak sa pri odvalovani dotkne inej

Pochoden

10 - 12 Ameisli potrebuju aspon dve gulécky. Do kartédnovej Skatule boli vystrinnuté brany réznych
Sirok. Kazda oblikovéa brana ma hlavicku s bodovym hodnotenim - ¢im mensi je vchod, tym vySSie je
skére. Kto dosiahne najvyssi sticet za 10 pokusov? Vedulci pomdéha pri sc¢itavani. Starsi Ameisli mézu
byt ndpomocni.

Mumble labyrint

S trochou fantazie a lepidla sa da z karténovych rarok, hadic, vodnych kolies, krabic a zvoncekovych
schodov vytvorit bludisko. Ak si mozné rézne vychody alebo ak guldc¢ka pristane ako poslednéa v
arovni s bodovym nastavenim, je to hra ndhody. Ddfam, Ze hru s mramorom zaradite do niektorého z
vasich dalSich mravencich popoludni. Prajem vdm vela zabavy a Stastia
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Weitere Informationen

Kategdrie
Hry a aktivity

Znacky

Hra

Beh po mramore
Deti

Nemcina
Pravidla hry
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Vek

Udaje nie st k dispozicii.

Pocet ucastnikov

Udaje nie su k dispozicii.

Biblia
Tato informécia chyba.

Trvanie

Udaje nie st k dispozicii.

Material
Takmer bez ndmahy

Stiahnutie suboru
Subor na stiahnutie k
dispozicii
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