
Dobrodružná miestnosť 
Dobrodružné izby sa dnes nachádzajú v každom
väčšom meste. Ste zamknutí v miestnosti a musíte sa
z nej dostať do určitého času. Jednoduché
dobrodružné miestnosti si môžete zriadiť aj sami a
absolvovať ich s deťmi počas popoludnia v klube pre
mládež.

Nápady

Izba 1
Deti sú k sebe priviazané domácim povrazom (konope/bavlna). Tento špagát sa
musí spáliť zápalkami alebo sviečkami. Potom musia vytvoriť lúpežnícky rebrík k
balónu na strope. V tomto balóne je kľúč od dverí.

Izba 2
Všetky deti začínajú v kartónovej krabici. Potom musia vyriešiť šifru, aby našli kód
k trezoru. Trezor obsahuje kľúč od skrytej skrinky, ktorá obsahuje kľúč od izby.

Izba 3
V miestnosti sa nachádza "mŕtva" plyšová hračka (zinscenované miesto nehody).
Pre túto plyšovú hračku je potrebné vyriešiť čierny príbeh. Po vyriešení hádanky
deti dostanú kľúč.

https://www.youngstarswiki.org/sk/wiki/art/dobrodruzna-miestnost


Izba 4
Miestnosť je zaplnená stolmi bez medzier (vznikajú dve poschodia). Na začiatku
sú deti priviazané k nohám stolov reťazou a zámkom. Miestnosť je úplne tmavá.
Teraz musia nájsť baterku a kľúč od zámky. Na jednom mieste sa nachádza
priechod na druhé poschodie. Tento priechod je však zakrytý doskou. Dvere na
druhom poschodí sa teraz dajú otvoriť, pretože kľučka je na hornom poschodí.
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