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Ide o hru v teréne, ktorej cielom je najst skryty poklad sUperov.

Informacie o hre

= Vek: od 7 rokov

= Pocet hracov: 12 a viac

= Terén: les, kopcovity terén,...

= Vedenie: 1 veduci hry + 1 veduci na skupinu

= Trvanie:60 minut a viac (zvyc€ajne 3 kold po cca 20 minuat)

Material

= Oznacovacia paska
= Karti¢cky so Spiondznymi hrami
= Poklad (balenie cukrikov Sugus, ... => 1 na skupinu)

Pripravy
Pred zaciatkom hry by mali byt vSetky vazenia oznacené vystraznou paskou. Poklady by mali byt
pripravené a mali by byt k dispozicii karti¢cky so Spiénmi.

Pribeh hry

= Deti sa najskor rozdelia do skupin, ktoré by mali byt viac-menej vyrovnané.

= Kazdej skupine sa prideli vazenie a prislusné Spiondzne hracie karty (jedna farebna sada).
Samozrejme nesmie chybat ani poklad.

= Tieto karty sa teraz mozu rozdat v skupinach. Najlepsie je nechat deti, aby si jednoducho vytiahli
jednu kartu. Zostavajlce karty sa tiez musia rozdat.
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= Teraz sa schova poklad, ktory bol priloZzeny. (Pravidla ndjdete v dodatku)

= Hned ako veduci hry spusti hru, deti m6zu vyrazit zo svojich vazeni. Cielom je teraz dostat sa k
ostatnym vazeniam a ndjst poklad ostatnych.

= Deti sa samozrejme mo6zu navzajom chytat. Akondhle niekto chyti iného, méd moznost vybrat si
jednu zo svojich kariet. Ked'je to hotové, na povel: ,raz, dva, tri“ sa karty ukdzu. (Pravidla ndjdete v
prilohe.) Ten, kto vyhral, musi porazeného odviest do vazenia toho, kto vyhral. Karty porazeného
ziskava vitaz.

= Vazni mézu teraz v ohrani¢enej zéne hladat poklad. Je vsak mozné ich opat oslobodit tym, Zze im
odovzdate jednu z predchdadzajucich kariet.

= Ak sa ndjde poklad, ndlezca mo6ze bezat k vedicemu hry a odovzdat mu poklad. Veddci hry si
zapise, ktord skupina poklad nasla.

= Vyhrava skupina, ktora nasla najviac pokladov.

Pravidla
Pri ukryvani pokladu:

= Poklad nesmie byt ukryty dalej ako 2 m od vazenia.

Poklad nesmie byt ukryty vo vyske vacsej ako 2 m nad zemou.

Z ukrytého pokladu musi byt viditelnd aspon plocha velkosti ,patfrankovky" (priemer cca 3 cm).
Hraci si nesmu pozerat do kariet.

Kartu je potrebné vybrat eSte pred jej odhalenim.

Ak maju obaja rovnaku kartu, rozidu sa a musia najprv chytit int kartu, aby mohli td istd chytit
zZnovu.

Pri odkryvani kariet:

= MysS (1) vyhrdva nad slonom

Opica (2) vyhrava nad mySou

Gazela (3) vyhrava nad opicou a mysSou

Zebra (4) vyhrdva nad gazelou, opicou a mysSou

Slon (5) vyhrdva nad zebrou, gazelou a opicou (nie nad mysSou!)

Ukoncenie hry
Hra konc¢i na pokyn veduceho hry alebo vtedy, ked' boli najdené vSetky poklady.

Sablény pre karticky do $pionaznej hry
Spionspiel-Kaertchen.doc
Spionspiel-Kaertchen.pdf

Zdroje

= Karticky na Spionaznu hru.doc: Andi Dolf
= Karti¢ky do Spionaznej hry.pdf: Andi Dolf
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Weitere Informationen

Kategdrie

Hry a aktivity
Znacky

Hra vonku

Vek
8-12 rokov

Pocet ucastnikov

1-20

20-30

30 - 100

Biblia

Tato informécia chyba.
Trvanie

Udaje nie st k dispozicii.
Material

Vela prace

Stiahnutie stuboru
Subor na stiahnutie k
dispozicii
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