Was wollen wir

damit crreichen?

Mit diesen Wettkdmpfen
mochten wir cinen moglichst
grossen Beitrag an die Bau-
kosten des Schulhauses her-
ausarbeiten.

Was ist ein
Sponsorenwettkampf?

Ein Wettkdmpfer sucht vor
dem Wettkampf moglichst
viele Sponsoren. Mit diesen
vereinbart er eincn Betrag
pro km, Sprung ctc. {siehe
Wettkampfbeschreibung), Je
mehr Sponsoren gefunden
werden, desto hoher wird
der Beitrag pro Leistungs-
einheit. Anregungen fiir
Sponsorensuche; Yerwand-
schaft, Freunde und
Bekuannte, Nachbarn,
Geschiftsleute, etc.

Was fiir Wettkiimpfe

werden durchgefithrt?

1. Hometramer fahren:

- wahrend 15 Minuten mog-
lichst eine grosse Distanz
pedalen

Sponsorenwettkampfe

2. Springseil:
- withrend 5 Minuten mdg-
lichst viele Spriinge

3. Simultanschach:
- Schach-mati in moglichst
wenig Zligen

Wer kann mitmachen /
an welchen
Wettkiimpfen?

Alle dic mind. von einer
Person gesponsert werden.
Es wire wilnschenswert,
wenn moglichst viele Leute
auch als WettkAmpfer
gewonnen werden konnten.
Versucht auch Wettk&mpfer
zu suchen (Geschwister,
Eltern, Frcundc ctc.) Ein
Wettkdmpfer kann an einer
Disziplin, an zwei oder
sogar an allen teilnehmen,
Einzige Bedingung ist, dass
er Sponsoren filr die Diszi-
plinen gefunden hat.

Wie informierst Du

Deine Sponsoren?

- Idee des Anlasses erfdutern
- Wettkampfdisziplin
beschreiben

- angeben wieviel voraus-
sichtlich geleistet werden
kann

- mit dem Sponsor den Bei-
trag pro Leistungseinheit
vereinbaren

- diese Angaben durch den

Sponsor im beigelegten
Sponsorenverzeichnis eintra-
gen

- die Sponsoren iiber die
Zahlungsweise informieren

Wie werden die Sponso-

renbeitriige einbezahlt?

- Vor dem Lauf wird das
Sponsorenverzeichnis der
Startnummernausgabe abge-
geben

- Nach dem Lauf wird die
Wettkampfleistung eingetra-
gen und das Verzeichnis mit
geniigend Einzahlungsschei-
nen zuriickgegeben.

- Fiir die Bezahlung der
Sponsorenbeitrige stehen
drei Moglichkeiten zur Ver-
figung:

- Der Sponsor zahlt nach
dem Lauf den Betrag an
den Kassier (am Infostand)

- Der Sponsor tiberweist
seinen Betrag mit einem
Einzahlungsschein an die
ASBB-Einweihungsfeicr-
Kasse.

- Der Wettkdmpfer sam-
melt die Beitrige seiner
Sponsoren und zahlt sie
gesamthaft ein.

- wichtig! In jedem Tall ist
der Wettkdmpfer verant-
worllich, dass die ausstehen-
den Beitrfige bis spdtestens
30. Juni 1992 der ASBB-
Kasse zukommen.
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Umzich-, Douchen-,
Verpflegungsmaglich-
keiten

An der Schule stehen
beschrinkte Umzieh- und
Doucheméglichkeiten zur
Verfiigung. Jeder Wett-
kdmpfer erhdlt nach dem
Wettkampf einen Erfri-
schungsdrink.

Versicherung

ist Sache des Teilnehmers

Witterung

Die Wettkdmple werden in
den Riumen des ncaen
Schulhauses durchgefithrt
und sind daher nicht witte-
rungsabhangig.
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HOMETRAINER

Wettkampfdauer: Regeln:
15 Minuten treten ohne Widerstand,

) Strecke wird mittels Tacho
Startzeit: auf 100m genau ausgewertet

frei wihlbar zwischen
10.00 und 15.00 Uhr

Leistungseinheit:

pro 100m

r's

Mittl. Leistung:

4.0km bis 8.0km sind durch-
schnittlich zu erwartende
Leistungen (d.h. 40 bis 80
Leistungseinheiten)

_ WETTKAMPFER

T
I
I

Name

Vorname

Strasse/Nr.

PLZ/Ort

SPONSOREN-VERZEICHNIS

Die nachfolgend aufgefiihrten Personen haben einen Sponsoren-Beitrag pro 100m zugesagt:

Name, Adresse

Betrag pro 100m

|

Total Fr. (nicht ausfiillen)

Totalbetrag pro 100m

Wir bestitigen,
dass der/die oben aufgefiihrte Wettkdmpfer/in

gesamthaft x 100m zurtickgelegt hat.

Totalbetrag in Fr.b: =~ . o oo

Der Schiedstichter
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SPRINGSEIL

Wettkampfdauer: Regeln: Leistungseinheit: Mittl. Leistung:

5 Minuten Springseile haben Zihler pro 10 Spriinge 200 bis 400 Spriinge sind
) und zdhlen die Anzahl (eine Leistungseinheit) durchschnittlich zu erwar-

Startzeit: Spriinge tende Leistungen (d.h. 20

) ) bis 40 Leistungseinheiten)
frei wahlbar zwischen 10.00 .

und 15.00 Uhr

WETTKAMPFER

Name Vorname

Strasse/Nr. PLZ/Ort

SPONSOREN-VERZEICHNIS 7

Die nachfolgend aufgefiihrten Personen haben einen Sponsoren-Beitrag pro 10 Spriinge zugesagt:

Name, Adresse Betrag pro 10 Spriinge Total Fr. (nicht zusfiillen)

Totalbetrag pro 10 Sprimge L. o i

Totalbetrag in Fr. N S

Wir bestitigen,
dass der/die oben aufgefiihrte Wettkimpfer/in

gesamthaft x 10 Sprunge gemacht hat. Der Sehitilsiehter-
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SIMULTANSCHACH

Weittkam pfduuer: gegenscitigen Herausforde- satz richiet sich nach diesen  Mijtf]. Leistung:
rung wird, setzt U. Schwarz =~ Bewertungs-/Leistungscin- ) -
je nach Stirke folgende persdnlichen heiten. 20 bis 40 Ziige werden fiir
Einsatze auf’s ‘Spiel”: - ein mittleres Spiel erwartet
Siartzeit: - Gewinnt ein Spieler das .
Spiel, so bezahlt U. Schwarz Leistungs-Bewertungstabelle
um 1300 Ube Fr. 100.- . . Aeiahl Ziteg Leistungseinheiten:
. - Bei 50 Zigen wird das ; g bei Niederlage bei Sieg des Spielers
Regeln. Spiel Remis abgebrochen. 10 30
. bezahlt dabei .
Urs Schwarz, Spieler in der U Schwarz bezahit dabei - 1 28
: ; Fr. 50.-. 20, . 12 27
Kategorie Meisterklasse, 25 13 26
spielt simultan gegen max. Leistunaseinheit: 530 14 25
20 Wettkampfer (Je nach 9 elt: big 35 - 15 24
Anzahl Wettkimpfer, wer- Die Anzahl Ziige, Sieg oder bis 40 16 23
den mehrere Wettkimple Niederlage werden gem. - 17 22
durchgefiihrt.) Damit das nebenstehender Tabelle - b‘s_:_fﬁg’ 18 21
Spiel wirklich zu einer gewertet. Der Sponsorenein- bet 50°="Renis" 20 20

| WETTKAMPFER '

Name

Yorname

Strasse/Nr.

PLZ/Ort

SPONSOREN-VERZEICHNIS

Die nachfolgend aufgefiihrten Personen haben cinen Sponsoren-Beitrag pro Bewertungseinheit zugesagt:

Name, Adresse

Betrag pro Bewertungseinheit Total Fr. (nicht ausfiillen)

AR 1

Totalbeirag pro Bewertungseinheit kit e

Totalbetrag in Fr. o 3

Wir bestéitigen, dass der Kampf ]

‘| geendet hat.

Der/die Wettkampfer/in hat }-
Bewertungs-/Leistungseinheiten erreicht
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