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l Schmugglerspiel

l Geländespiel

l Draussen

l Bewegung

Autorin:

Mirjam Leuenberger liebt es Fänger zu

sein und staunt immer wieder über die

Verstecke der Schmuggler!
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Schmuggler-
spiel

Das Spiel kann auf einem Hart- oder
Rasenplatz oder im Wald durchge-
führt werden. Verschiedene Gruppen
versuchen von der einen Seite des
Spielgeländes Schmuggelgut auf die
andere Seite zu transportieren. Im
Spielfeld können sie von Fängern
abgefangen und durchsucht werden.

Schmuggelgut
Als Schmuggelgut kann Verschiede-
nes eingesetzt werden. Es darf nicht zu
gross sein. Bewährt haben sich: Holz-
dübel in verschiedenen Grössen,
Sagex-Verpackungsmaterial, Goldta-
ler, Bonbons, runde flache Steine, usw.

Schmuggler
Ihre Aufgabe ist es, die

Schmugglerware gut zu ver-
stecken und sie auf die
andere Seite des Spielfeldes
zu schmuggeln. Verbotene
Verstecke: Unterwäsche,
Mund, Nase und Ohren!

Das müsst ihr den Kindern
unbedingt sagen, denn im

Eifer des Spiels kommen sie
auf die verrücktesten Ideen! 

Die Schmuggler dürfen jeweils nur
eine Ware pro Lauf schmuggeln. Wer-
den sie dabei erwischt, wenn sie zwei
Teile gleichzeitig schmuggeln, gibt es
eine Strafe.

Hart: Alle bisher geschmuggelten
Waren wieder auf die Startseite brin-
gen. Weich: Die gefundenen Waren
bei der Wertung abziehen.

Werden sie von einem Fänger «abge-
schlagen» müssen sie anhalten und

sich durchsuchen lassen. Findet der
Fänger das Schmuggelgut, müssen sie
es abgeben und wieder ein neues
holen. Findet er es nicht und gibt die
Suche auf, können die Schmuggler
weiter laufen. Es kann durchaus sein,
dass sie ein weiterer Fänger erwischt,
Dann müssen sie sich auch von die-
sem erneut durchsuchen lassen.

Fänger
Die Fänger fangen im Spielfeld die
Schmuggler ab und durchsuchen sie.
Die gefundenen Waren nehmen sie
den Schmugglern ab. Der Fänger darf
sich soviel Zeit zum durchsuchen
nehmen wie er will. Wenn er lange
sucht, sollte er bedenken, dass viele
andere Schmuggler an ihm vorbei
laufen!

Spielregeln
Das Schmuggelgut muss ca. fünf
Meter von der Startlinie entfernt de-
poniert werden, damit die Schmugg-
ler eine ruhige Zone haben, wo sie die
Teile verstecken können. Die Fänger
dürfen diese Zone nicht betreten.
Dasselbe gilt auch für die Ziellinie.
Das Schmuggelgut wird ca. fünf
Meter hinter der Ziellinie deponiert.
Die Fänger dürfen nicht über die Ziel-
linie, damit sie nicht sehen, wo die
Schmuggler die besten Verstecke
haben! Die Schmuggler müssen durch
das Spielfeld springen, sie dürfen
nicht aussen herum laufen! 

Spieldauer: Bis alle Teile geschmug-
gelt sind oder 30 – 45 Minuten

Variante 1
Zuerst werden zwei Gruppen gebildet,
die Schmuggler und die Fänger. In
jeder Gruppe muss es etwa gleich viele
Leiter haben. Alles Schmuggelgut
wird in einem Becken hinter der Start-
linie deponiert. Es braucht viele Teile
zum Schmuggeln: ca. 300 – 500 Teile!

Hinter der Ziellinie ist auch ein Bek-
ken in das die geschmuggelten Teile
gebracht werden. Bei der Wertung
zählen die Fänger und die Schmuggler
ihre Teile. Wer hat mehr Teile, die
Schmuggler oder die Fänger?

Variante 2

Die Kinder werden in gleichgrosse
Gruppen (5-8) eingeteilt. Jede Gruppe
erhält gleich viele Teile in unter-
schiedlicher Farbe zum Schmuggeln
(ca. 120 Teile haben sich bewährt). Zu
jeder Gruppe gehört ein Fänger. Der
Fänger hilft seiner Gruppe. Er lässt
seine Kinder laufen und fängt nur die
anderen. Die Waren, die er beim
Durchsuchen findet, werden bei der
Wertung seiner Gruppe angerechnet.

Bewertungsvarianten
l Verschiedenes Material kann

geschmuggelt werden. Jedes Mate-
rial wird unterschiedlich bewertet.  

l Verschieden grosse Dübelstäbchen
werden geschmuggelt und geben
unterschiedliche Punkte. Für die
Fänger: die Grossen sind einfach
zu finden = 1 Punkt, die Mittleren
2 Punkte, die Kleinen 3 Punkte.
Für die Schmuggler wird umge-
kehrt bewertet: die Grossen sind
schwer zum Verstecken = 3 Punk-
te, die Mittleren = 2 Punkte, die
Kleinen = 1 Punkt.

Erweiterte Spielvariante
Die Schmuggelteile sind mit Buchsta-
ben beschriftet (pro Teil ein Buchsta-
be). Im ersten Spielteil wird ge-
schmuggelt. Im zweiten Teil wird aus
den geschmuggelten Teilen (Buch-
staben) Wörter gebildet. Wer kann am
meisten Wörter bilden?

Die Wörter können auch zu einer spe-
ziellen Geschichte oder zu einem
Thema passend gesucht werden (z.B.
Weihnachtsgeschichte oder Tiere).   l

Spiel

Ein Spiel, das
Gross und

Klein Spass
macht! Gute

Verstecke und
schlaue Kon-

trolleure sind
hier gefragt. 

Wer 

hat mehr

Teile, die

Schmugg-

ler 

oder die

Fänger?

 


