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Robin verhindert eine Hochzeit Seite 123 ff.

Robin und seine Leute treffen auf den zutiefst bekümmerten Allan a Dale, dessen Geliebte Ellen
ge gen ihren Willen mit dem alten Kna c ker Sir Stephen verhe i ratet werden soll. Nach länge rem Über-
l e gen hat Robin die re t t e nde Idee für Allan. Wenn Allan nämlich seine Geliebte vor Sir Stephe n
he i ratet, ist auch der Sheriff, auf dessen Wunsch die ganze He i rat ge s c he hen soll, ma c ht l o s. Doch wo
f i ndet man einen Geistlic hen, der nic ht unter dem Einfluss des Sheriffs steht? Sofort ma c ht man sic h
auf die Suc he. Nach länge rem Forschen und Suc hen findet man den einsam lebenden Bruder Tuck, de r
s ofort bereit ist, dem Sheriff ein Schnippchen zu schlagen. Allan und Bruder Tuck verlassen Robins
B a nde um in der Stadt Allan und Ellen (welch wunde r h ü b s c hes Wo r t s p iel) zu vermählen.

Think about …

f Wir haben die Geschic hte absic ht l ich so abge ä ndert, dass Robin und seine Leute nic ht an
e i ner Hochzeit teilne h men. Zwar deshalb ,weil ein 11-jähriger Bursche sich noch nic ht mit
dem He i raten befasst und es auch stinklang w e i l ig finden mu s s, bei einer He i rat zuzusehe n .
Doch wenn du tro t z dem mit de i nen Boys bei der He i rat von Allan und Ellen dabeisein möch-
test, so wird es für dich kein Problem sein, die Hochzeit in dein Pro g ramm einzubauen.
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1 Robin und seine Leute treffen auf den weinenden 
Allan a Dale

2 Sie ve rs p rechen ihm zu helfen und suchen einen Mönch

3 Allan und Ellen heiraten

1 . 1 Geschichte erleben

2 . 1 Ve rschiedene Varianten der Mönchsuche :
f Po s t e n l a u f
f Action Übu n g
f e t was sehr Spezielles
f O L
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1 . 1 Geschichte erleben: 

Der arme Allan weint so bitter, dass Robin und seine Leute ihm helfen möchten. Doch das ist
gar nic ht so einfach. Sie müssen einen Priester oder Mönch auftreiben, der bereit ist, ge ge n
den Willen vom Sheriff Allan und Ellen zu vere i ne n .

2 . 1 Mönchsuche: 
( kann bei zuwenig Helfern auch mit Postenblättern ausgeführt werden, ausser der Mönch, de r
sollte echt sein)

Variante 1: Postenlauf ; 
v ia verschie de ne Statio nen finden sie den Mönc h :

f z . B. Ein Freibauer ke n nt einen Mönch, der vom Sheriff nic hts hält und irge ndwo im Wa l d
haust. Doch er weiss nic ht wo. Aber er verrät, dass der Abt des na hen Klosters es vie l l e ic ht
besser über den Au f e nthaltsort des Mönc hes info r m iert ist.

f Der Abt ke n nt den Mönch tatsächlich, doch auch er weiss nic ht, wo er wohnt. Dafür aber
weiss er, dass der Mönch einen Lie b l i ngstrunk hat. Dieser Trunk wird mit speziellen Kräutern
ge m i x t .

f So ge hen sie zum Kräuterfraueli. Dieses weiss Besche id über den Trunk, ja sogar welche
Kräuter re i n ko m men und wo diese wachsen. Also nic hts wie hin zu den Kräutern.

f Doch dort ange ko m men, finden sie zwar die Kräuter, aber nic ht den Mönch. Zum Glück wohnt
ganz in der Nähe der Eins iedler Johann und er ke n nt den Mönc hen und weiss sogar, wo er
w o h nt .

Variante 2: Ac t i o n p ro g ra m m
Unge w ö h n l ic her Treffpunkt zu einer unge w ö h n l ic hen Ze i t !
Dort und dann beginnt dein Ac t io n p ro g ra m m .

f S ich eine Schluc ht hina u f k ä m pf e n
f E i nen Fluss oder einen See überq u e re n
f e i ne Na c ht w a nde r u ng
f Nach einem eingestellten Azimut das Gelände du rc h q u e ren, ohne von der Ric ht u ng abzuwei-

c he n
f Alles miteina nde r
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Variante 3: etwas Spezielles

f H ö h l e ntour – Denke da ran, du bra uc hst einen erfa h re nen Höhlenfo r s c he r, der euch du rch die
Höhle führt. Falls du nie ma nden ke n nst, wende dich doch an das Cevi-Sekre t a r iat, das über
e i ne Liste der Höhlenführer verfügt. (062 897 01 00) 

f B e rgtour – Warum nic ht einen Zweitäger mit Überna c ht u ng im Biwak. Ein absolutes Muss ist
ü b r ige ns der Sonne na u fg a ng auf einem re c hten Gipf e l .

f Ve l o t o u r

W i c h t i g : D ie Region empf iehlt, erst mit 14-jährigen in eine Höhle zu steigen, sic he r he i t s-
technisch! Eine Alternative sind aber die Sandhöhlen in Bleie n .

Achtung: Ve rgiss bei der Va r ia nte 2 und 3 die Mönc hs s uc he nic ht. Also vie l l e ic ht hockt de r
M ö nch zuunterst in der Höhle, oder er hat eine Hütte bei de i nem Biwakplatz!

Variante 4: OL
O rg a n i s ie re einen OL. Die Buc hstaben auf den Postenblätter ergeben dann den Standort de s
M ö nc hs.
Zum OL: Überlegungen, die ich bei den Vo r b e re i t u ngen eines OLs ma c hen sollte:

f S c h w ie r ig ke i t s g rad eines OLs:
> Für wen ist der OL ge da c ht ?
> Wo setze ich die Po s t e n ?
Auf We g k re u z u ng für Anfänge r.
Im dic hten Wald für Fortge s c h r i t t e ne.

f Ze i t p u n k t :
> Ta g
> Na c ht

f Ze i t a u f w a nd :
> Anzahl Po s t e n
> Distanz zum Laufen

f Ma t e r ia l :
> Ka r t e
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> Ko m p a s s
> Po s t e n b a nd

f I n fos an die Läufer:
> Wann spätestens zurück.
> M ö g l ic he Au f fa ng l i n ien (je nach Alter und Wissen).

f Au s s t e c ken eines OLs:
> G e n ü ge nd Zeit einre c h ne n
> Ko n z e nt r iert vorge he n
> D ie Ka r t e ne i nt r ä ge sollten mit den wirklic hen Posten übere i ns t i m me n .

f W ä h re nd des Laufes:
> B e t re u u ng der Läufer
> Ve r pf l e g u ng
> S a n i t ä t s s t e l l e

Eine Instruktion über das OL-Laufen:
f Vo r b e re i t u ng

> Karte ge nau stud ie re n .
> Posten übertra ge n .
> R o u t e nw a h l .
> Wo benutze ich die We ge ?
> Wo den Ko m p a s s ?
> Au f fa ng l i n ien setzen.

f W ä h re nd des Laufens
> G r u ndt e c h n i ke n

Ich muss jederzeit meinen Standort ke n n e n !
D u rch den perma ne nten Ve rg l e ich von OL-Karte und Gelände bestimmt man seinen Stando r t .
W i rd dieser Grundsatz ko ns e q u e nt behe r z igt, sollten einem (rein the o retisch) ke i ne Orie nt ie-
r u ngsfehler unt e r l a u f e n .

Die OL-Karte muss immer eingeordnet sein!
E i no rd nen heisst zunächst nu r, die Karte so zu halten, dass alles, was vor mir im Gelände
re c hts von me i ner Laufric ht u ng liegt, sich auch auf der OL-Karte re c hts von me i nem ge p l a n-
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ten Laufweg befindet. Dabei kann es auch vorko m men, dass die Karte auf dem Ko pf steht .
D ieses lage r ic ht ige Halten der Karte erleic htert den Ve rg l e ich von Karte und Gelände (sie he 1.
G r u ndt e c h n i k ) .

Wähle einfache und sichere Laufwe g e !
Der Anfänger sollte zunächst das in uns e ren Wäldern vorhande ne We g netz benützen. Es ist
s c hon ein Unt e r s c h ie d, ob man mitten in einem weitläufigen Hochwald ohne de u t l ic he n
O r ie nt ie r u ng me r k male steht, oder ob man sich auf einem ma r ka nten Weg befindet. Noch ein
T i p p : Laufe nie mals schne l l e r, als du Karte lesen ka n ns t !

3 . 1 H e i rat: 
Robin und seine Männer finden den Mönch und er ist tatsächlich bereit, Allan zu vermählen.
So zie ht er mit ihm davon, um Ellen zu suc hen. Ein paar Ta ge später beko m men de i ne Boys
e i ne He i ra t s a n z e ige nach Hause ge s c h ic k t :
Wir sind überg l ü c k l ich. Dank eurer Hilfe sind wir nun Mann und Frau und freuen uns auf eine
ge me i ns a me Zukunft. Vielen Dank! Ellen und Allan
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