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Der Kornhändler wird ausgenommen Seite 27 ff.

D ie jungen Männer im Sherwood Wald lernen sich immer besser ke n nen und werden gute Fre u nde.
Robin erne n nen sie zu ihrem Anführe r. Schon bald ke n nt man diese une r s c h ro c ke ne Schar bis weit
über die Grenzen des She r w o o dw a l des hina u s, da sie viele Gesetze nic ht beachten und ke i ne Steuern
bezahlen, was dem Sheriff von No t t i ngham sehr missfällt! Diese zügellose Schar, welche sich zude m
noch vom Wild des Königs ernährt, ist ihm ein grosser Dorn im Au ge. Immer wie der sendet er seine
Leute aus, um diesen Va g a b u nden, wie er sagt, das Ha ndwerk zu legen. Doch Robin und seine Leute
s i nd vorsic ht ig, und so ke h ren die Ritter des Sheriffs immer erfolglos auf ihre Burg zurück.
Den Wald verlassen Robin und sein Gefo l ge nu r, wenn die Luft rein ist und sie aus Langeweile etwas
erleben wollen. So treffen sie auf einem ihrer Stre i f z ü ge auf einen re ic hen Ko m h ä nd l e r, der beka n nt
dafür ist, dass er sein Getre ide zu Wuc he r p reisen an die Armen verkauft. Der Ko m h ä ndler wird
ge z w u ngen, Robin und seine Leute in den Wald zu begleiten. Auf Kosten des Ko r n h ä ndlers wird da n n
im Wald ein grosses Festessen vera ns t a l t e t .
M i s s mu t ig muss der Ko m h ä ndler zusehen, wie sich die Leute mit Essen und Tr i n ken, wie auch mit
R i t t e r s p ielen und Singen verg n ü gen, und zu guter Letzt muss er mitans e hen, wie sein re ic h ge f ü l l t e r
Geldbeutel unter die Armen verteilt wird. Dieses ganze Gesche hen kommt na t ü r l ich auch dem She r i f f
zu Ohren und sein Hass ge gen Robin Hood wird immer grösser, da dieser nic ht nur Gesetzesbre c he r,
s o ndern auch beim Volk sehr beliebt ist. Ja, der Sheriff gerät in einen solchen Zorn, dass er de n
Befehl erteilt, Robin zu fa ngen und zu hängen. Doch Robin und seine Bande sind im Wald sic her und
leben weiter nach ihren eige nen Rege l n .
D ie Pro g ra m me 03 und 04 können zusamme nge fasst werden, da es in beiden Pro g ra m men Festlic h ke i-
ten gibt. Warum nic ht ein We t t s c h iessen mit Festessen? 

Think about …!
f D ieser Teil der Geschic hte kommt eige nt l ich im Buch erst später, doch wir ne h men ihn bewus-

st schon an diese Stelle um den JSlern zu zeigen, nach welchem Prinzip Robin Hood lebte.
Das Prinzip: Nimm es den Reic hen und schenk es den Arme n !

f In diesem Pro g ramm, wie auch in allen andern, wird kein Blut vergossen! Der Ko r n h ä nd l e r
w i rd nic ht gequält oder ge foltert, sondern ihm wird ledig l ich sein Ve r m ö gen abge no m me n .
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1 . 1 Der Hinterhalt:

Ein Hinterhalt muss sauber vorbereitet sein. Suc he dir eine ge e ig nete Umge b u ng in eine m
Wald; achte dabei sowohl auf Möglic h keiten zur Befestig u ng des Ta r z a ns e i l s, als auch auf
p a s s e nde Ve r s t e c ke für die Lockvögel. Robin Hoods Pfeilboge nschützen sind hinter eine r
B l a c he nw a nd verborgen. Ablauf: Zwei Bande n m i t g l ie der springen aus dem Wald und vera n l a s-
sen den Ko r n h ä ndler oder wen auch imme r, ihnen zu fo l gen (Dro h ge b ä rden etc.). Rennt de r
A h nu ngslose ihnen nach, verstecken sie sich unter einer mit Laub und Ästen ge t a r nt e n
B l a c he.

1 . 2 Fallender Busch:
Trotz allem Suc hen werden sie nic ht mehr ge f u nden. Währe nd die einen noch am Suc hen sind,
ü b e r fallt ihr den ande ren, der beim Wa gen zurückge b l ieben ist. Der Busch klappt runt e r :
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Mit Laub und
Ästen ge t a r nt e
B l a c he

S t e c ke n
w e g z ie he n

Robin Hood ist
v e r s c h w u nde n

B l a c he mit Gebüsch,
Ästen und sons t ige m
“Grünzeugs” ge t a r nt

Seil loslassen, Blache fällt,
Ko r n h ä ndler ist überra s c ht
u nd kann ausge no m me n
w e rde n

Robin Hood und seine Leute
( J S l e r )

Ko r n h ä nd l e r
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1 . 3 Ta r z a n s e i l :

Das Ta r z a nseil wird mit einem Ma u rer an einem starken Ast, der ge n ü ge nd Fre i raum zum
S c h w i ngen bietet (ein Ha ng ist optimal), befestigt. Unten werden me h re re Ac hter (lassen sic h
na c h her wie der öffnen) ange b ra c ht. Ans c h l ie s s e nd hält man sich an selbigen und springt von
i rge nde i ner Erhöhu ng (Ma u e r, Baumstrunk usw.). Gute Übung für die JSler, um die Knöpfe ne u
zu erlernen, oder zu re p e t ie re n !

2 . 1 R o l l e n s p i e l :
Robin zeigt den JSlern, wie man einem ge l dg ie r igen Händler sein Geld abnimmt. Zuerst wird
s o rg f ä l t ig der Hinterhalt vorbereitet und dann zuge s c h l a gen. Am idealsten wäre es, wenn de r
Ko r n h ä ndler mit zwei Begleitern ersche i nen würde, denn nur so ist ein Täuschu ng s ma n ö v e r
sinnvoll. Die Begleiter werden vom Händler weggelockt und wenn sie wie der zurückko m me n ,
ist nic hts und nie ma nd mehr zu sehen. Auch bei diesem Pro g ramm bra uc ht es absolut ke i ne
G e w a l t . W ic ht iger Hinweis: der Ko r n h ä ndler muss nebst dem Geldbeutel noch eine Kiste mit
Lumpen dabei haben,denn diese Lumpen werden im nächsten Pro g ramm ge b ra uc ht. Die
Lumpen sind aus dem abteilung s i nt e r nen Ve r k l e ide r l i kasten. Habt ihr noch ke i nen, so wird es
h ö c hste Zeit, einen einzuric hten (Estrich der Grossmütter ausräumen). Doch im Nof fall he l f e n
a uch alte Leint ü c her aus.

2 . 2 Spiele vor dem Essen:
f B ü c h s e n s c h i e s s e n
f D a r t s c h i e s s e n
f L i e d e rs i n g e n
f S a c kd reschen: Zwei Spieler sitzen, die Beine verschränkt, auf einem in ca. 75 cm Höhe (es

darf nie ma nd den Boden berühren können, soll sich aber du rch einen Sturz auch nic ht verlet-
zen) aufge b u nden Baumstamm. Dieser darf währe nd des Ka m pfes nic ht mit den Hände n
berührt werden. Der Unt e rg r u nd ist weich gepolstert und Ve r l e t z u ng s ge fa h ren wie Steine und
g robe Une b e n heiten müssen zuvor ent f e r nt worden sein. Die Säcke (Jute oder Schlafsackhül-
len) werden mit weic hen Tüchern (Stof f resten, Ha ndt ü c her) ausre ic he nd angefüllt und da n n
z u ge b u nden. 

f S t o c k f e c h t e n : G e k ä m pft wird einer ge gen einen. Der ca. 150 cm lange Stock wird mit beide n
H ä nden festgehalten. Es darf nur auf den ge g ne r i s c hen Stock ge s c h l a gen werden. Sobald de m
e i nen der Stock aus den Händen fällt, hat der ande re ge w o n ne n .

f L a n z e n ka m pf: K ä m pfer A und B bege g nen sich mit ho c h ge ho b e nen Lanzen und versuc he n
b e ide, die Lanze des Gege ns p ielers mit Hilfe der eige nen seitwärts auf den Boden zu dr ü c ke n .
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f Stangen-Ringen: 2 Kämpf e r, in jeder Ha nd einen rund 40 cm langen Stock haltend, versu-

c hen, sich ge ge ns e i t ig eine Stange aus der Ha nd zu winden. Wer eine Ha nd loslassen mu s s,
hat verlore n .

2 . 3 Das Essen
Der Ko r n h ä ndler «muss» am Essen teilne h men und na t ü r l ich na c h her die Rechnu ng bezahlen.
Darum wird ihm fast sein ganzes Geld und die Lumpen abge no m men. Nur etwas Kleines essen
w ie z.B. :
f H a m bu rger ( b ra uc ht aber einen Grill od. ähnlic he s )
f S c h l a n g e n b rot: ( kennen+können, S. 335, Ausg. 1998/JSB, S. 27)

f B a ked Po t a t o e s :
R e z e p t :
Ve r w e nde grosse Ka r t offeln, 1–2 Stück pro Person! Wenn die Ka r t offeln zu klein sind, bleibt
nach dem Braten nic ht viel übrig .
D ie ge w a s c he nen Ka r t offeln in die Glut legen. 30 min. schmo ren lassen. Mit einem Me s s e r
G a r p robe ma c hen. Die Ka r t offeln halbie ren und aus der verbra n nten Schale auslöffeln. Ve r-
w e nde aus öko l o g i s c hen Gründen möglic hst ke i ne Aluminium-Folie.
D ie Backzeit wird verkürzt, wenn die Ka r t offeln im Dampf 5 min. vorge ko c ht werde n .

3 . 1 Das Geld des Ko r n h ä ndlers verteilen die Boys nun in ihrem Qua r t ier auf den Strassen oder sie
k l i ngeln an den Türen. Na t ü r l ich verkünden sie, dass dieses Geld von Robin Hood stammt.
Bist du auch kein Millio n ä r, der Geld versche n ken kann? Wenn ja, so ist doch einfach das Geld
des Ko r n h ä ndlers Scho g g i - G e l d !

Je nach dem ist es nic ht sehr int e re s s a nt, von Tür zu Tür zu laufen, um das Geld zu verteilen.
D a her kann das Geld auf of f e ner Strasse an die Leute ge b ra c ht werden. An Gleic h a l t r ige sogar
mit einer Einladu ng für ein Sams t a g nachmittag. Somit hätte die Robin-Hood Bande eine gute
Tat vollbra c ht mit dem «Hint e rge da n ken» ihre Bande zu erweitern und zu stärke n .
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