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Sir Richard of the Lea Seite 164 ff.

An einem schönen Tag beschliessen Robin und seine Leute ins Land zu zie hen, um einen Gast für da s
am Abend stattfinde nde Festmahl zu suc hen. Sie ma r s c h ie ren aufs Gratwohl los. In der Nähe von
Alverton in Derbyshire ko m men sie zu einer We g k re u z u ng. Links und re c hts der We ge wachsen ho he
He c ken. So beschliessen sie, hinter diesen He c ken zu essen und auf ihren Gast zu warten. Der ko m m t
a uch und zwar in der Gestalt eines Ritters, der nie de rge s c h l a gen und tief in Geda n ken versunke n ,
da her reitet. Robin und seine Leute stellen ihn. Doch dieser Ritter – Sir Ric h a rd of the Lea – war
ke i ner der Reic hen mit viel erg a u nertem Geld, ganz im Gege nteil: Er ist echt mies dran. Zum Glück
stösst dieser Ric h a rd auf Robin, denn Robin beraubt die Reic hen und hilft den Armen. Er fragt ihn
nach seinem Leiden und Ric h a rd erklärt ihm, dass sein Sohn an einem Tu r n ier Sir Walter bei eine m
Tjost* tötete. Sir Walter hatte einflussre ic he Fre u nde, die Ric h a rd erpressten und ihm fast alles
a b na h men. Sein re s t l ic hes Gut und Land muss er der Prio rei von Emmet verpf ä nden. Und wenn er
n ic ht bald 400 Pfund zahlt, verliert er auch noch das Land und Gut. An diesem Nachmittag findet Sir
R ic h a rd neue Fre u nde, die ihm verspre c hen zu helfen. So zie ht Sir Ric h a rd mit Robin in den She r-
w o o d - Wa l d.

(* Man reitet mit ge s t reckten Lanzen aufeina nder zu und versuc ht, den ande ren vom Pferd zu stos-
s e n . )

Think about …!

f S c hon wie der bra uc ht jema nd die Hilfe von Robin und seiner Bande. Jetzt zeigt es sich, ob
de i ne Boys wirklic he Anhänger Robins sind, denn dieser würde nie ma nden sitzen lassen. 
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1 Robin und seine Leute suchen einen Gast für das 
nächste Festmahl

2 Sie treffen auf Sir Richard

3 Sie helfen ihm
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1 . 1 Geschichte erleben: 

Robin und seine Bande haben nic hts zu tun, so dass sie beschliessen, ein Festmahl zu
ma c hen und dafür einen Gast zu suc hen. Also ma c hen sie sich auf und schlendern du rch da s
L a nd. An einer ge e ig neten Stelle legen sie sich auf die Lauer. Nach einer bestimmten Ze i t
kommt Sir Ric h a rd vorbei.

2 . 1 Erzählen: 
Er erzählt ihnen von seinem Unglück und sie beschliessen ihm zu he l f e n .

3 . 1 Sie ve rsuchen, richtiges Geld zu ve rd i e n e n
Ideen da z u :
f Zo pf v e r kauf (Die Zöpfe müssten aber schon am Abend ge b a c ken werde n ! )
f Kuc he n v e r ka u f
f Den Na c h b a r n

> d ie Läden waschen und stre ic he n
> im Garten aushe l f e n

Tipp dazu: Das verd ie nte Geld darf noch nic ht re ic hen, da die Geschic hte im nächsten Pro-
g ramm weiterge ht! Doch es ist immerhin ein Anfa ng s b e t rag für Sir Ric h a rd !

Wenn schon einmal Brot und Kuc hen verkauft worden ist, ist es hier vie l l e ic ht etwas öde, da s
g l e ic he noch mal du rc h z u s p ielen. Ande re Va r ia nte ist es, Geld selbst zu giessen. ( Z i n n m ü n z e n -

Anleitung PP Josef Seite 28)

A n l e i t u ng: Um mit den Jungschärlern einfa c he Münzen zu giessen, bra uc ht es Kne t ma s s e,
e i n ige Ke r z e n resten und na t ü r l ich eine grosse Münze mit gutem Relie f .
D ie Münze wird nun in die Kne t masse ge drückt. Ans c h l ie s s e nd füllst du die Form mit
ge s c h mo l z e nem Ke r z e nw a c hs. Vo r s ic ht: Die Münzen können leic ht bre c he n .

3 . 2 G e l d - G a m e :
E i ne wertvolle Fra c ht (Kiste, Tr u he, Sack, usw.) muss auf einer allen beka n nten Stre c ke tra ns-
p o r t iert werden. Sie wird von einer Bewache r ma n nschaft begleitet. Die Ang reifer lege n
i rge ndwo einen Hinterhalt und versuc hen, die Fra c ht zu erbeuten. Sie darf aber nic ht vom We g
ge b ra c ht werden. Eventuell möglic her Schluss: Ein We c ker in der Kiste ge ht los; wer jetzt die
Kiste besitzt, ist Sie ge r. Die Begleitma n nschaft bewacht die Kiste, kann auch Späher vora u s-
s e nden, um Hinterhalte zu erkunden. Die Ang reifer legen einen Hinterhalt, müssen auch de n
Weg auskundschaften und wissen ,wo sich der Tra nsport ge ra de befinde t . Va r ia nte: Die Begleit-
ma n nschaft hat me h re re We ge zur Wahl. So wird das Erkunden und Spähen viel wic ht ige r.
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