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D ie Grund l a ge dieses Pro g ra m m p l a ns ist das Buch «Robin Hood» von Ho w a rd Pyle.
Um die Geschic hte spanne nd in ein Pro g ramm umzusetzen, ist das Studium des Werks une r l ä s s l ic h .

D ie Seitenzahlen bezie hen sich auf die Ausgabe vom Ravens b u rgerverlag, übersetzt von Ha ns
Erik Ha u s ne r, ISBN 3-473-51736-4.

Ein Wort zum Film «Robin Hood» mit Kevin Costner:
O b s c hon der Film technisch, wie auch von der schauspie l e r i s c hen Leistung her stark ist, weist er

doch einige gra v ie re nde Negativpunkte auf:
1 . Fürs Cevi Pro g ramm ist er unbra uc h b a r, da die gesamte Ha nd l u ng nic ht spielbar ist. 
2 . Der Inhalt des Buc hes wird völlig verfälscht. Der dra ma t u rg i s c he Ha nd l u ngsablauf weist so

a uch einige Schwachstellen auf, da die dra ma t u rg i s c hen Regeln zu oft (billiger) Ac t ion wei-
c hen mu s s t e n .

3 . E i n ige Szenen sind vom christlic hen Standpunkt her fra g w ü rd ig: Die Rolle der Hexe (Ma g ie,
Grusel und Ho r ror), das brutale Mo rden und Nie de r metzeln ist fürwahr kein Balsam für die
S e e l e, auch der völlig unlogische und de p l a z ierte Ve rge w a l t ig u ng s v e r s uch am Ende des Stre i-
f e ns soll sich ein JSler nic ht zu Gemüte führen müssen, da solches in irge nde i ner Form bela-
s t e nd wirkt. Dies bestätigen übrige ns auch psycho l o g i s c he Unt e r s uc hu ngen an Juge nd l ic he n .

4 . Das absolut billige und kitschige Ha p p y - E nd steht so tief im Schatten des echten Schlusses
im Buch, dass auch dem letzten Kino b e s uc her klar werden mu s s, dass dieser Film nic ht beach-
t e nswert ist und an einem Pro g rammhöck nic ht ge z e igt werden sollte. 

Mit dieser Geschic hte kann dem jungen JSler ein christlic he r, guter Umg a ng mit seinen Mitme ns c he n
ge z e igt werde n .

Wir de n ken da an die Art wie man sich in einer eng befre u ndeten Gruppe, wie Robin und sein Gefo l ge
es waren, benimmt und verhält: Rücksic ht, To l e ranz, Sauberkeit, bereit sein, mitzuhe l f e n ;
alles wic ht ige As p e k t e, die für problemloses Ne b e ne i na nderleben, ob im Wald mit seine n
F re u nden oder im ric ht igen Leben in der Geme i nschaft, stimmen müssen. Also, sic her eine
gute Gelege n heit, de i nen Boys diese wic ht igen Aspekte aufzuzeigen und noch me h r, mit
i h nen währe nd den ge me i ns a men Stunden im Wa l d, diese zu erlerne n .

Im nächsten halben Jahr wird der Wa l d, ge nauer die selbstgebaute Baumhütte, euer Zuhause sein.
Darum ist es sehr wic ht ig, dass der zuständ ige Förster nic ht euer Feind sondern euer Fre u nd ist!

F ra ge ihn zuerst um Erlaubnis, bere de mit ihm den Standort de i ner Baumhütte und erkund ige
d ich bei ihm, woher du Bau- und Bre n n holz ne h men ka n ns t .

H I N T E R G R U N D I N F O SWie arbeite ich mit diesem 
P ro g ra m m p l a n
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Für diesen Pro g rammplan ist es beina he unu mg ä ng l ich, eine gewisse Anzahl Helfer zu haben.Den 
A b t e i l u ngen, die ke i ne Helfer haben, schlagen wir vor, Schu l ka me ra den oder ande re Beka n nt e
um Hilfe zu bitten. Dies ist gleich eine gute Gelege n heit, neue Mitarbeiter zu ge w i n nen. Es ist 
v o rallem wic ht ig, dass der Robin Hood vom Leiter ge s p ielt wird. Ta t s a c he ist aber, das minde s t e ns 
ein Helfer zur Ve r f ü g u ng stehen mu s s.

D ie Leiter, de nen der PP zu lange ersche i nt, haben die Möglic h keit belie b ige Pro g ra m me zusamme n
z u fassen. Dies ergibt eine kürzere Abhand l u ng des The ma s. An gewissen Stellen, wo sich zwei Pro -
g ra m me gleic hen, wird auf die Möglic h keit no c h mals speziell hinge w ie s e n .

H I N T E R G R U N D I N F O SWie arbeite ich mit diesem 
P ro g ra m m p l a n
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15 Pro g ra m m - Nu m mern stehen dir für ein Semester zur Ve r f ü g u ng : S e i t e :

01 Robin macht sich stra f b a r 9

02 Baumhütte bauen – Leben im Wa l d 1 4

0 3 Der Kornhändler wird ausgenommen 1 9

0 4 Das Preisschiessen von Nottingham 2 4

0 5 Will wird gefangen genommen 2 8

0 6 Vo r kehrungen für die Befre i u n g 3 2

0 7 Die Befre i u n g 3 6

0 8 Die List 4 0

0 9 Robin verhindert eine Hochzeit 4 3

1 0 Sir Richard of the Lea 4 9

1 1 Der Abt wird ausgenommen 5 2

1 2 Robin rettet drei junge Burs c h e n 5 5

1 3 Besuch des neuen Königs 5 9

1 4 Robin und seine Leute kommen wieder zusammen 6 3

1 5 Das Ende von Robin 6 6

1 6 Anhang: Checkliste Pro g ra m m vo r b e re i t u n g / P ro g rammkritik 6 9
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der Gruppenleiter

d ie Cevi-Kinde r

G r u p p e n helfer (falls vorhanden, sonst ge ht auch ein JSler)

ein «fre ier» Mann für kurze He l f e re i ns ä t z e

Ve r wendete Abkürzungen:

JSler C e v i - K i nde r

k + k ke n ne n + k ö n ne n
( B e r t s c hy, Ritter, Ka derli im Rex - Verlag Luzern erhältlich ISBN 3-7252-0667-8) Ausgabe 1998

J S B J u ngscharbüchlein 

G r u f ü G r u p p e n l e i t e r

Robin Hood

Seine Bande

W i l l

Sheriff von Nottingham

König Richard

Sir Richard

der Ko r n h ä n d l e r

der Abt

Robins Cousin
u nd weitere kleine Ne b e n ro l l e n
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Auch in diesem Pro g rammplan findest du zu jeder Pro g ra m m p l a n - Nu m mer drei verschie de ne Ka p i t e l :

1 Das Wichtigste in Kürze 
( Zu s a m me n fa s s u ng, Seitenzahlen, allg. Hinweise etc. )

2 Story- und Pro g ra m m e l e m e n t e

3 Tipps

D ie ange b ra c hten Nu m mern bei den Storyeleme nten werden bei den Pro g ra m me l e me nten und bei de n
Tipps wie der aufge no m men, so dass du dich problemlos orie nt ie ren ka n nst, welche Idee zu welche m
Abschnitt der Geschic hte ge h ö r t :

B e i s p ie l :

S t o r ye l e m e n t
1 Robins Konflikt mit den Förstern
3 Ve r b ü ndu ng mit Robin

P ro g ra m m e l e m e n t e
1.1 Rollens p ie l
…
3.1 Urkunde besie ge l n
3.2 Eig nu ng s p r ü f u ng ablege n

T i p p s
1.1 Rollens p iel: Die JSler warten am Besammlungsort auf ihren Leiter …

H I N T E R G R U N D I N F O SZum Au f b a u
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