Detektivlauf

Wenn es im Sommerlager in Strémen regnen sollte ...

... dann bietet euer Lagerhaus vielleicht die Mdglichkeit flr einen spannenden Detektiviauf.

Bei dieser abenteuerlichen Reise gibt es in jedem Raum irgendetwas zu erforschen.

Gedacht fur 10 Teilnehmer in 5 Zweiergruppen.

Ihr musst die Aufgaben nattrlich auf die 6rtlichen Gegebenheiten eures Jungschar-Heims
oder Lagerhaus anpassen. Eurer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!

e Zerstlckelte Geheimbotschaft entziffern
o Gefrorene Mitteilung auftauen, lesen

so geheimnisvoll geht es von Raum zu Raum durch das Haus

gegen Ende themenbezogene Spielpléane:
e Antarktis-Spiel

o Weltreise-Spiel

e Jungschi-Leiterli-Spiel

Start: Jede Gruppe erhdlt ein Couvert
mit den Bestandtellen einer
zerschnittenen Geheim-Botschaft,

Diese Zotschaft isb natiirlich raseh ent-
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_lzZkidhlfach des Kihlschranks liegt

iz Grupove eine eingefrorene Mel-
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iz 1n Joghurtbecher mit Wasser le-
z2n uni zefrieren lassen,)

Diese taut man
am besten mit
warmem Wasser
auf.

Wer das Eis mit
dem Schrauben-
zleher knackt
(wie diese Dbeil-
den), riskiert,
dasgs der Text
dabei nicht le-
serlicher wird!
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Der kleinste Raum im ersten Stock ist bei uns das WQ.
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stocke.

Im Veloraum steht ein Sténder fiir Rishockey-

Auf einem Stock ist der nichste Hinweis.

DORT, WO DAS HEISSE  WASSER HERKOMMT, GEAT'S WEITER )

Jetzt nlitzt es natiirlich nichts, wenn man

im ganzen Haus die Warmwasser-"Hahnen”
untersucht.

Gemeint ist natiurlich der Boiler im Keller

und darauf steht (mit wasserldslichem Film-
stift) geschrisben:

IM JAHR 1897 IST IN DER SCHWEIZ VIEL PASSIERT
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Jetzt fuhrt der Weg —

zu elnem diecken Buech,
das im Biichergestell
des Wohnzimmers steht.
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Zwilschen den Sei-
ten beim Jahr

1897 liegt dieser
Zettel:
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TTEIFE OpER SPIELE
DIESE MELODE

ODER LIES DIE MNoTEH-
NAMER : C ...

P -

Detektivlauf.docx




i. 1780-1810 Ostschweiz, Liechtanstein
¢ 1780 Amden—Niedsrsching, SANT

- i 3 Mon v B9 300.20). L1400 m. 4 360m. F 1S Min 1 Frs - Léva 145,
D ‘ 24Ma-6 108 und 20 Ay S ORI Tl 45, 545, o4, |us v.ns heradiés
- TIIlll Aud el 8- 27 Okt won E 0D-12Z 00 unet 1

Reammiven 5 45, 1145, 1315 und 1645
smum-omson 1145 und 1300-15 30
R 40 Wodhenenden ab 800

FORTSETIUNG

| 1790 Unterterzen—Tannenbodenalp (Flumserberg:

‘Mmmﬂaim LI370m K% Im chlmnen Fr| dFrasc
RAUCHST DU ! b,
4 Unl!r’enen 258058 !55 515935 16 1030 1100(1
1. wnussawsmsm 10351110511
“ KP LAH } i Yﬂn"lﬂbodﬂulpﬂ o207 5018 20t 4515 1019 301950l |U 1048111511
e A“ ! ' Untert 1450152011545/ 1635/ 1658147 20 s
D F Dert 'P';‘"I ﬂli%]s% 1640/ 17 00 17 25 %
g Tannenbedenaip &5 ol 1506115 35| 16 00116 50|17 10h7 35l 1.
1 Y.annenbndenalo IO 102081106]11 25| 1300{ 14 05/ 16 40/ 1<
Oberter 0 1511030111 20{ 11 35|12 55113 10] 14 15|14 50| 1€
4 605 IM m‘ Omenerrensn ol 1020H0 8 11 28 11431300113 18l 14201 1238132

Beiriebusinstanung vom 15 Okt~ 25 Hovend 277 Mal
1 Tagien vom 24 Daz-2 1an sowie @ vom & Juli- 26 Aug und 6 fan-25 Marx

1792 T b Masch LTM &
t!iumﬂﬁ!ﬁanMmlFru M Fri2— SommertFr,10.-, 1113 -
Jund= Ihmﬂmfl}eounﬂv!IS A7 00
Dq FMavon B845-16 {5 mmﬂmvmum

ﬁ;l_Tlnnenhslm Pradkamm, TP €, 2 Sektioner
ron T3 {200.42), L 3240 m. H720m £ M. T Fr10.- A Frb e

[(D GEHT'S WEITER

Pyl von 6 00 uuounaunn
| Da-1Mal  vandCd-1
Zweyiranitalion Prodalo.

1800  Wangs—Furt—Plzolhilte, LSWP T, 4 Sekdic
Wares-Furl &, 2 Seslaren. | Min usn €30 (9055113230 m. Hoesm,F17 14
! Fart n-mnn.f Aoekionen.l 2590 m Wosom

404t - Furt Bl sonman..mum-nw

e Pracinciin 530,17 S 330-1545

Firaminefun 9on-1usunu|nu-|sls

Fut-Wiegs  B30-1415und §300-1
BDu-llAw w—n—ﬁn $ B00.830-1700. !ll?:ulmsy:
i Furt-FizoinDtta Skt o mMs:hk‘KlﬂmuGﬂ\d-lb.ﬁnmi(
" Woras & 530.900-1700
M,h-mlalmm Mm nberg und

- Caita
W Ap 8 B sowic 21 11 Aor ome 12 Ape B Wattertwnichi © 088
05 CD agez-Pardiel-Laufbdden, LBRAL « -,
¥, 10 Mipvon E(E&B Bﬂﬂ BRI m B 112 m P2
W-.mllmbw rballen bm Soonmar wu.

£ vorn 17 Mow- 14 Dax bl g Onsilgen. Mnmmlmmammm

75 Dez-21 Anrvoa K012 00, 8 30-16 0083 17 09
Zwaichenstation: Wikdbaden

Das Kursbuch ist rasch gefunden; aber
was bedeutet die Zahl 18052

Das Jahr 1805 kann nicht gemeint sein
und eine Seite 1805 gibt es im Fahr-
plan nicht. Also bleibt nur noch die
Nummer 1805 iubrig ...

verziert.

Bel einem Fisch steht jetzt mit
Filzstift darunter geschrieben: //7£ JW
S

Die Kacheln des Badezimmers sing
bel uns mit einem Fisch-Dekor . ///—>
i ~
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ART GEN[OSSEN
GENT' S| Werter |

"Artgenossen" wiren wohl andere
Fische. Ein Grund, um wisder ein-
mal etwas genauer ins Aquarium
hineinzuschauen.

Tatsdchlich, da gibt es neuerdings
einen flachen Stein mit merkwirdi-
gen Zelchen:
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Diese Zeichen bedeuten entziffert:
"PLASTIK-TRAGTASCHE"

Leere Plastiksdcke werden bei uns in einer //
Truhe im Essgimmer aufbewahrt. 2IEH DEN

Dann also: Nichts wie hin'! NAGEL I,
Dort befinden sich so viele Holzkldtze, R? :
wie Gruppen teilnehmen und darauf steht: HERAUS » |

!

Der Nagel ldsst sich natiirlich nicht von Hand herausziehen
(auch wenn bei uns eine Gruppe das versucht hat).
Also ab in die Werkstatt!

Sobald man aber die Zange vom Werkzeugbrett ge-
nommen hat, braucht man den Nagel gar nicht
mehr auszuziehen.

(RAST DU DIE NEUE ANSICHTSKARTE SCHON SEWUNDERT ?

Ansichtskarten héngen bei uns im Wohn-
zimmer am "Schwarzen Brett". Also ...

.-+ Tatsachlich! Da hidngen neben den
alten ein paar neue Karten.
Welches ist wohl die Richtige??

Brennbare Abfdille werden bei uns in
einer Holzkiste im Heizungsraum ge-
sammelt,

Dort findet jede Gruppe ihren (siis-
sen) Forschungspreis. Selbstver-
stédndlich ist dieser flr jede Grup-
pe gleich, denn alle haben sich ja
angestrengt.

Wie gesagt, muss jeder solche Lauf den entsprechenden Gegebenheiten
angepasst werden.

Ich empfehle euch auch, den Wettbewerbsgedanken nicht iiberzubewerten,
damit nicht das Lagerhaus unter dem Getrampel der dahinjagenden Jung-
scharlerhorden aus den Fugen gerdt.

Iech wiinsche Euch spannende Stunden und rauchende Kopfe bei Eurem
Detektivliauf!
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Beim Weltreise-Spiel und allen seinen Abarten
(Leiterlispiel) handelt es sich bestimmt nicht
um eine neue Idee. Da ich aber immer wieder
Zusendungen erhalte, in denen themenbedingte
Variationen zu diesem Spiel vorgestellt werden,
mochte ich in dieser JN-Ausgabe auf die
Weltreise- und Leiterlispiele eingehen.

Weltreise-Spiel

Als Spielplan dient eine alte Weltkarte, auf der
die Reiseroute eingetragen ist.

Leiteri-Spiel

Beim Leiterli-Spiel ist das Wiirfelgliick aus-
schlaggebender, weil man, je nachdem, vor-
riicken oder zuriickfallen kann. Der Spielplan
kann einem giingigen Spielmagazin entnommen
werden. Wesentlich origineller ist es natiirlich,
selbst einen Spielplan herzustellen.

1:170000 000

1900
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Regeln: Gespielt wird auf einem zentralen
Spielplan (mdglichst gross). Jede Gruppe
wiirfelt und zieht mit ihrer Spielfigur. Fiir jedes
Feld auf dem Spielplan ist in der niheren oder
weiteren Umgebung ein Posten aufgehiingt, bei
dem eine Frage beantwortet oder eine Aufgabe
geldst werden muss. Erst wenn der Aufirag
erfiillt ist, darf die Gruppe weiter wiirfeln.

Die Postenaufgaben haben jeweils etwas mit
dem Land zu tun, in dem man sich gerade
aufhalt.
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Der Spielplan auf der nichsten Seite wurde mir
von Heidi Land, Vaduz, zugesandt. Ich drucke
ihn hier ganzseitig ab, damit Ihr ihn allenfalls

als Kopiervorlage bemtzen konnt.
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Themenbezogene Spielplane

Wer seinen Spielplan selber herstellt, wird zum aktuellen Quartalsprogramm hat. Z.B.:
sicher darauf achten, dass dieser einen “Moses”
Bezug
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Antarktis-Spiel
(von Markus Wunderli, Aufbaukurs 1989)

Das Quartalsthema war hier die Entdeckung des
Siidpols nach dem Taschenbuch "Kampf um

den Sidpol” von Helmut Ludwig (das Buch ist
zur Zeit leider vergriffen).

Postenaufgaben: Ich habe inzwischen eine

mehrseitige Sammlung von Postenaufgaben zu
verschiedenen Themen (vom Umweltschutz

iiber Jungschartechnik bis zu biblischen
Themen). Ich verzichte aber auf eine Wieder-
gabe dieser Sammlung, da ich glaube, dass Thr
geniigend Phantasie habt, um Euch Quizfragen

Auf dem Spielplan sind die Reiserouten von
Scott und seinem Gegenspieler Amundsen dar-
gestellt. Zum Spielbrett gehdtt eine drehbare
Scheibe, auf der die Antarktis eingezeichnet ist.
Die Scheibe wird gedreht, wenn man mit der
Figur auf ein entsprechendes Feld kommt (z.B.
62). Verstelle das Rad um so viele Felder, wie
Du im ndchsten Wurf wiirfelst). Wird, wihrend
man beim Beantworten einer Frage ist, das Rad
so verstellt, dass die Felder 85 und 104 zuriick-

liegen, muss man eine weitere Runde machen,
um den: Aufsprung zu schaffen.

Fertige Spielpline: Wer den Spielplan nicht
selber herstellen will oder kann (z.B. aus Zeit-
griinden) verwendet mit Vorteil einen Plan aus
einem gangigen Gesellschaftsspiel (Reise durch
die Schweiz, Wild life, Scotland Yard, etc.)
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Wichtig ist, dass die Postenaufgabe sicher innert
niitzlicher Frist zu 18sen ist (bei Fragen allen-
falls mit Hilfsmitteln), oder dass Thr Euch iber-
legt, was die Gruppe bei Nichterfiillung der
Postenaufgabe zu tun hat. Bewidhrt hat sich
tolgendes System: Eine Spielfigur wird solange
um je ein Feld zuriickgestellt, bis es der Gruppe
gelingt, die entsprechende Postenaufgabe zu

16sen. Erst dann wird von diesem Feld aus
weiter gewlirfelt.

Diese Spiele eignen sich hervorragend als
Schlechtwetter-Programme. Dabei ist es aber
wichtig, dass Ihr nicht erst dann an die Vorbe-
reitung geht, wenn Euch der Wetterbericht die

letzten Hoffnungen auf die grosse Gelinde-
iibung zerstort hat.
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