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D rei Gäste hatten Abraham besuc ht, und seiner Frau ein Kind ange k ü nd igt. Ein Jahr später sind
A b raham und Sara tatsächlich Eltern ge w o rden. Ihren Sohn ne n nen sie Isaak. Sara hat eine rie s ige
F re ude. In ihrem Alter hat sie nic ht mehr mit einem Kind ge re c h net. Na c h dem sie lange Ja h re
b e drückt war, kann Sara jetzt wie der von Herzen lachen – kein gequältes Lachen, weil sie erwas blöd
fi ndet, sondern ein he r z l ic hes Lachen aus Lebens f re ude. – Das Kind ist ge s u nd und wächst behütet
auf. Eige nt l ich wäre jetzt alles gut. Aber Abraham hat ein grosses Problem. Er kann nic ht da r ü b e r
s p re c hen. Abraham glaubt, dass Gott ihn prüfen möcht e. Gottes Stimme sagt ihm: «Nimm de i ne n
Sohn, de i nen einzigen, den du lieb hast, den Isaak, und wande re mit ihm nach Mo r ia, und opf e re ihn
dort auf einem Berg, den ich dir dann zeige!» – Abraham sagt nie ma ndem, was er vor hat. Er packt
s e i nen Esel mit Bre n n holz und dem To pf, in dem die Glut zum Feuer anzünden ist. Au s s e rdem nimmt
er das Schlacht e messer mit. Dann nimmt er Isaak an der Ha nd, und sie ma r s c h ie ren los.
Als Abraham in der Gege nd von Mo r ia ange ko m men ist, laden sie den Esel ab. Isaak muss das Bre n n-
holz tra gen, Abraham nimmt den To pf mit der Glut und das Schlacht me s s e r. So steigen sie zusamme n
e i nen Ha ng hinauf. Dabei wird es Isaak mu l m ig. Er fragt den Vater: «Wo ist eige nt l ich unser Opf e r-
t ier?» – Der Vater sagt nur: «Gott wird das Opf e r t ier selber bestimmen, mein Sohn.» Oben ange ko m-
men, erric htet Abraham aus Stein einen Altar. Das Bre n n hoz schic htet er da rauf. Dann legt er Is a a k
auf das Bre n n hoz und holt mit dem Messer aus. In dem Au ge n b l ick hört er zur Antwort: «Lass da s
K i nd am Leben, tue ihm nic hts!» sagte die Stimme, «Ich weiss jetzt, dass du für Gott alles he rg i b s t ,
sogar de i nen einzigen Sohn!» – Abraham schaut sich verwundert um. Er sie ht einen Widde r, der sic h
mit den Hörnern im Dorne ngestrüpp verfa ngen hat. Masslos erleic htert zerrt Abraham den Widder aus
dem Gestrüpp und opfert ihn auf dem Altar. Dabei hört Abraham jenes Ve r s p re c hen wie de r, dass Gott
ihm schon früher ge ma c ht hat: «Ich will dich segnen und de i ne Familie zu einem Volk ma c he n ,
z a h l re ich wie die Sterne am Himmel und der Sand am Ufer des Me e re s : »
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1. Mose 21, 1–8; 16, 1–6
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Da will doch Abraham tatsächlich seinen eige nen Sohn opfern, sein eige nes Fleisch und Blut. Er
a rg u me nt iert vermu t l ich: «Gott hat’s ge geben, Gott hat’s ge no m men». Sein Gottvertrauen in Ehre n ,
aber das grenzt doch schon fast an blinden Fana t i s mus! Oder etwa nic ht ?

Das Opfer in alttestame nt a r i s c her Zeit war eine symbolische Ha nd l u ng: Damit wurde ausge dr ü c k t ,
dass wir, mit allem was wir sind und haben, in Gottes Ha nd ge h ö ren. Mit dem Opfer gab man eine n
Teil von sich hin, man stellte einen Teil von sich selbst Gott zur Ve r f ü g u ng .

Und was opfern wir heute? Was da in den Opf e r s t ö c ken in uns e ren Kirc hen klingelt, ist wohl ka u m
ein Opfer im alttestame nt l ic hen Sinne. Viel eher sind das Gefällig keiten und «Pflästerli» fürs schlech-
te Gewissen. Oder ist etwa ein Fünffränkler ein Teil von uns … ?

Nein, wir opfern heute ganz ande re Teile uns e res Selbst und dies nic ht einmal zu Gottes Ehre n !
F a m i l ien werden um der Fre i heit oder des Jobs willen ge s c h ie den. Wir opfern uns e re Natur zuguns t e n
von Mobilität. Irrwitzige Höhe n fl ü ge werden der Gesund heit vorge z o gen. Wir geben zugunsten von
B e z ie hu ngen und Sex Fre u ndschaften auf. Um der Schönheit willen sterben ma s s e nweise Tie re in
L a b o ra t o r ien. – Ke i ner käme auf die Ide e, hier von Fana t i s mus zu re de n .

A B R A H A MThink about!
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Abrahams Sohn Isaak.

Gott will ein Zeichen für Abrahams Treue.

Abraham und Isaak unterwegs zum Opfer.

Opfer für Gott.

Versprechen Gottes und Lob Abrahams.

1 . 1 Rollenspiel Isaak: A b raham stellt seinen Sohn vor

1 . 2 F reundschaftsgeschenk für Isaak: Basteln mit Na t u r ma t e r ia l ie n

1.3 R o l l e n s p i e l / Kochen: E i n l a du ng zum Willko m me nsimbiss bei Abra h a m

1 . 4 Namenspiel: W ie heisst Abra h a ms Sohn

2 . 1 Rollenspiel Abraham: A b raham erzählt von Gottes Au f t ra g

2 . 2 Rollenspiel Gott: Gottes Stimme ertönt aus den Baumw i pf e l n

3 . 1 S t a f e t t e n fo r m e n : - Pe ndelstafette Ho l z t ra ns p o r t
- Eselre n ne n

3 . 2 EO Opf e r vo r b e re i t u n g : - Feuer ma c he n
- 1. Hilfe: Ve r b re n nu nge n
- Knoten zum Ho l z t ra ns p o r t
- Lede retui Zünd ho l z s c h ä c ht e l i

3 . 3 U n t e r wegs zum Opf e r p l a t z : Ein Ton (Pfeife, Me g a p hon) weist uns den We g .

4 . 1 Pioniertechnik Feuer: Feuer ma c hen, Holz suc hen, Feuerwettbewerb

4 . 2 A b rahams Ve r t rauen in Gott: Ve r t ra u e ns p a rc o u r s, Ve r t ra u e ns s p ie l e

4 . 3 Rollenspiel «Opfer»: Alle geben etwas Liebes ab, doch dann …

5 . 1 Ein Zeichen für Gottes Bund: Zotteli mit ge dre htem Wo l l b a nd

5 . 2 Pioniertechnik Feuer: Ein grosses Dankesfeuer für alle
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1 . 1 Rollenspiel Isaak

W ie lange haben Sara und Abraham auf ein Kind ge hofft, und jetzt ist es end l ich soweit! Du
ka n nst sic her era h nen, wie froh und stolz Abraham ist, uns seinen Sohn Isaak vorzustellen.
D iese Fre ude und Liebe zu seinem Sohn sollte vor allem zum Au s dr uck ko m men in die s e m
R o l l e ns p ie l !

1 . 2 F reundschaftsgeschenk für Isaak
Ab jetzt spielt Isaak eine wic ht ige Rolle in uns e rer Geschic ht e, nic ht nur an diesem Na c h m i t-
tag. Er ist von nun an eine Hauptfigur neben Abraham. Ein Grund für uns, mit Isaak (He l f e r )
F re u ndschaft zu schliessen. Dazu basteln wir ge me i nsam ein Geschenk aus Ma t e r ia l ien, die
wir im Wald finden. Zum Beispiel …

M o s a i k
Ve r s c h ie de ne Ke r ne (Sonne n b l u men, Ma i s k ö r ne r,
L i nsen, Bohnen, Vo ge l f u t t e r, Ta n n z a pf e ns c hu p p e n ,
G e w ü r z ne l ken, Pfefferkörner usw.) lassen sic h
l e ic ht mit Leim aufein Stück Karton oder ein
k l e i nes Bre t t c hen kleben. 

H a l s ketten aus Früchten 
Ve r s c h ie de ne Pflanzenfrücht e, zum Beispiel Vo ge l-
b e e ren, Buc h n ü s s c hen, Eic heln, oder Ha ge b u t t e n ,
w e rden auf einen Baumw o l l fa den aufge z o gen und
zu einer bunten Kette verarbeitet. 

F i g u ren aus Pflanzen
Aus Eic heln, Ka s t a n ien, Ha gebutten, Ta n n z a pf e n
u s w. lassen sich wunde r b a re Fig u ren basteln. Du
b ra uc hst dazu eige nt l ich nur ein Ta s c he n me s s e r
mit einer Ahle und ein paar Schachteln mit Zünd-
hölzern, die wir für die Ve r b i ndu ngen zwische n
den einzelnen Früchten verwende n .

A B R A H A MP ro g ra m m t i p p s
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1 . 4 N a m e n s p i e l

Na t ü r l ich wollen alle wissen, wie unser neuer Fre u nd heisst. Um das he ra u s z u fi nden, müssen
wir aber zunächst in der Gruppe eine Au fgabe zu lösen. Je de Gruppe erhält nämlich ein
Couvert mit Puzzleteilen. Auf ein Sig nal können die Couverts ge ö f f net werden, und jede
Gruppe versuc ht, möglic hst schnell das Puzzle zusammenzusetzen. Auf der Rückseite de s
z u s a m me ngesetzten Spiels ist dann der Na me «Isaak» zu lesen. Für die He r s t e l l u ng der Puzz-
l e s p iele eig nen sich besonders gut alte Ka l e nde r b i l der oder Post- und Ans ic ht s karten. Ein
Tipp: Schreibe den Na men auf die Rückseite des Bilde s, bevor du es zerschne ide s t .

2 . 2 Rollenspiel Gott 
Gottes Au f t rag erschallt aus den Baumw i pfeln oder aus dem Dic k ic ht. Das lässt ke i nen Boy
kalt! Du bra uc hst dazu einfach ein Me g a p hon. Ein Helfer versteckt sich dann damit im Unt e r-
holz oder klettert auf einen Baum. Zur vereinbarten Zeit verkündet er dann lautstark Gottes
Plan. Ein Me g a p hon ka n nst du übrige ns bei der Polizei, einem Schwimmklub oder dem Zivil-
s c hutz ausleihen. Ein Tipp dazu noch: Übertreibe es nic ht mit dem Lautspre c her! Ein paar
kurze Anw e i s u ngen, das re ic ht. Spazie rg ä nger und Bauern haben nic ht immer viel Ve r s t ä nd n i s
für solchen Lärm.

3 . 2 Erlebnisort Opf e r vo r b e re i t u n g
Obwohl das Opfer Abra h a ms eine wic ht ige Rolle in dieser Geschic hte spielt, würde ich in
d iesem Pro g rammteil mit den Minis das Schwerge w ic ht vor allem auf das Feuern legen. Ho l z
t ra ns p o r t ie ren, ein Feuer aufschic hten, Ve r b re n nu ngen behandeln … also die
« h a ndg re i fl ic hen» Aspekte von Abra h a ms Opf e r.

Feuer machen ( kennen+können Seite 230, Ausgabe 1998)

Das Feuern ist eine der Lie b l i ng s b e s c h ä f t ig u ngen uns e rer Minis. Gera de deshalb muss de s s e n
E i n f ü h r u ng schon von Beginn an sorg f ä l t ig erfo l gen. Du musst de i nen Boys klarma c hen, da s s
s ie beim unvorsic ht igen Umg a ng mit Feuer ihre eige ne Gesund heit und die j e n ige ande rer aufs
S p iel setzen könne n .

- Feuern im Unt e r holz, in tro c ke nen Ta n ne nw ä l dern, auf leic ht bre n n b a ren Unt e r l a gen 
o der bei starkem Wind ist sehr ge f ä h r l ic h .

- N ie näher als 5 m zum nächsten Baum ein Feuer ent fa c hen (Wurzeln!).
- F e u e ra u s b re i t u ng verhinderst du mit einem Steinwall ums Feuer.
- In der Nähe von Ko c hstellen wird nic ht ge ra m melt (Au s l e e ren von heissen Flüssig ke i

t e n ! ) .
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1. Hilfe: Ve r b re n n u n g e n ( kennen+können Seite 172, Ausg. 1998/JSB S. 92)

Was bei Ve r b re n nu ngen zu tun ist.
L e de retui für Zünd ho l z s c h ä c ht e l i
E i ne einfa c he Me t ho de, eine Zünd ho l z s c h a c htel zu verzie ren: Die Minis bekleben die Hülle
i h res Schächtelis mit Leder- und Fellresten. Diese ka n nst du billig oder sogar gratis in eine m
Pe l z geschäft bezie hen. Zu s ä t z l ich bra uc hst du noch Weissleim, Sche ren, Unt e r l a gen und
Filzstifte zum Beschriften der Schachteln. Du wirst sehen, einige Boys werden ihr persönli-
c hes Schächteli von nun an immer im Cevi benutzen und es auch wie der na c h f ü l l e n .

3 . 3 U n t e r wegs zum Opf e r p l a t z
Wenn du das Me g a p hon schon einmal ausge l ie hen hast für das Rollens p iel Gott (2.2) : Wa r u m
b ra uc hst du es dann nic ht auch gleich auf dem Weg zum Opferplatz? Ein Helfer ge ht vora u s
u nd gibt von Zeit zu Zeit einen Sig nalton. Die Gruppe versuc ht dem Ton zu fo l gen. Wenn du
kein Me g a p hon zur Ha nd hast, ge ht das gleic he auch mit einer Sig na l pf e i f e.

4 . 2 Ve r t ra u e n s s p i e l e

5 . 1 Zeichen für Gottes Bund
D ie Anleitung für die Zottelis mit ge dre htem Wo l l b a nd findest du im Pro g ramm Abraham 4
Punkt 3.2, Seite 36. 
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Ein Mittspieler steht im Kreis der ande ren, der aber so eng um den einzelnen geschlossen wurde, da s s
e r, wenn er sich steiff nach vorn, zur Seite oder nach hinten fallen lassen würde, sic her aufge fa nge n
w e rden könnt e. Der Mitspieler in der Mitte lässt sich dann wirklich in der Weise fallen und wird ge fa n-
gen, wie der zur Mitte ge s c h l e udert und wie der ge fa ngen. Wer vertraut? Und wer vertraut nic ht aufs
Au fge fa ngen werden? Es gibt viele Möglic h keiten me h r, körperlic he Nähe und Distanz, Tra gen und
G e t ra gen werden, Fangen und Gefa ngen werden, Ve rdr ä ngen und Ve rdr ä ngt werden zu erproben. 


