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Teil 3
Abraham und iIsaak

€rkldrungen zum Text

Mehrmals ist von Turbulenzen im Leben von Abraham zu lesen. Da ist

die familidre Situation mit den beiden Séhnen und ihren Mittern,
5. Teil 2. Dazwischen spielt sich die Tragik rund um Sodom und Gomor-
rah ab. Ebenfalls von Schwierigkeiten begleitet ist die Niederfassung in
Gerar, Kap 20. Diese Stadt liegt im Philistergebiet, westlich der Gegen-
den, in denen sich Abraham und seine Nachkommen (blicherweise auf-
halten. Von dort zieht Abraham mit seiner Sippe nach Besrscheba, wo er
spéter stirbt, Kap 25,71,

Gott stellt die Treue von Abraham auf eine harte Probe. Endlich hat er
einen Sohn und nun soll er ihn schon wieder hergeben. Angesichts der
Verheissungen muss dieser Auftrag Abraham sinnlos vorkommen. Er
fithrt ihn trotzdem gehorsam aus.

Disse Geschichte steliteine Parallele zum Tod von Jesus Christus. Gott
hat am Kreuz von Golgatha seinen einzigen Sohn nicht verschent,
sondern fr uns hingegeben. Dag hat ihn genau so bewegt, wie es Abra-
ham ergangen sein muss, als er diesen Auftrag arhigit,

Brandopfer

Bei dieser alttestamentlichen Opferart steht die viillige Hingabe des Men-
schen an seinen Golt im Vordergrund. Dabei behdlt der Mensch nichts
fir sich selbst zuriick. Er gibt sein Bestes. Abraham hilt seinen Sohn
nicht zuriick. Ahnkch isl die Beschraibung in R 8,32 Uber Gott, der
seinen Sohn micht verschont, sendern fir uns hingibt.

Rbrahams Vertrauen auf Gott

‘Wir wollen anbelen und wieder zy euch zuriickkehren'. Mit diesen Wor-
ten verabschiedet sich Abraham von den Knechten, Kap 22,5. Abraham
weiss von seinem Golt, dass er lsaak zum Sohn der Verhsissung be-
stimmt hat und dass er diesen nun ganz herzugeben hat. Diese beiden
Tatsachen bringt Abraham nicht in Einklang, aber er gehorcht. Auf die
Frage nach dem Opfertier, die Isaak stellt, spricht erneut Abrahams

1Mose 22, 1-19
Gott verlangt von Abrahom, dass er
Ihm Isaak opfert.
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Glaube: 'Gotl selbst sorgl dafitr’. Diese Zuversicht muss in der schweren
Stunde vollauf geniigen.

Berg Im Land Morljo

Nach der jidischen Uberiieferung wird der Ort, an dem Abraham isaak
opfern sollte, mit dem Tempelsiandort in Jerusalem gleichgesetzt,
vgl. 2Chr 3,1. Von Beerscheba bis Morija sind rund 80 km zurfickzule-
gen. Drei Tage dauert die Reise, Kap 22 4.

Was Golt hier von Abraham fordert ist doch unzumutbar! Seinen Sohn,
den er fiber alles liebt, soll er hergeben! Der: Sohn, auf den er so lange
gewartet und den Gott ihm versprochen hatl Dieser Sohn sollte ihm
doch seine Nachkommenschaft sichern! Was ist nun mit den Ver-
heissungen, die Gott gegeben hatte? Abraham steht pldtzlich vor dem
Nichts. Aber er gehercht dem Gott, der ihn bis dahin gefiihrt hat.

Manchmal musst du auch etwas hergeben, was dir lieb ist. Jemand, den
tu ligbhast, stirbt ganz plitziich. Etwas, woran du sehr hingst, geht in
Uie Brilche. Oder aus Gesundheitsgriinden kannst du deinen Lieblings-
sport nicht mehr austiben, Lebe so, dass nichts, was dir noch so wichlig
ist, sich in deinem Leben vor oder tiber Golt stellen kann! Menschen
kdnnen sterben, Dinge gehen kaputt, Lieblingsheschittigungen verlie-
ren ihren Reiz. Aber Gott ist immer da und er bleibt filr immer derselbe!
Versuche mal fir eine Zeit auf etwas, was dir wichtig ist, zu verzichten
(2.8. den Femseher, das Essen von Stssigkeiten avischendurch, den
Gameboy, ...) Schafist du das?

Cpferbereltschaft

Die Kinder bekommen den Auftrag, etwas in die Jungschar mitzubrin-
gen, was ihnen sehr viel wert ist. Zu Beginn des Nachmittages wird recht
ausiohrlich ein Hilfsprojekt fir Kinder, z.B. im Osten, vorgestelll. Dann
werden die Kinder aufgefordert, das, was sie mitgebracht haben, an diese
Kinder zu verschenken! Die Reakiionen beobachten, méglichst gerau
ginfangen, damit sie in der Andacht aufgsnommen werden kéinnen. Das
Hilfsprojekt wird nun vorerst verlassen. Es soffen noch keine endgilti-
gen Enischeide gefalit werden. {(Vor aliem milssen auch die Eltern ein-
verstanden sein mit dem, was ihve Kinder verschenken.) Die Goschichle
aus 1Mo 22 wird erzahlt. Dabei den Vergleich zu den Reaklionen der
Kinder ziehen, die aufgefordert waren, etwas wegzugeban. Am Sehluss
wieder auf das Hiffsprojekt zurtickkommen und wicklich - abar mit dem
Einversténdnis der Eltern - dafir sammeln. Niemand soll dumm daste-

Bibe! lebendig

Botschaft / Houptgedonké

Programmtips

hen, der nicht das Mitgebrachte hergibt! Es kiinnen auch andere Dinge
gespendet werden. (Spislsachen, Kleider)

Bildergeschichte

Deer Verlauf der Geschichte eignel sich gut, um die Stationen nebsnein-
ander auf einem Packpapier mit einfachen Figuren (Strichménnii oder
Sprechzeichnen®) darzustellen. So wird die Geschichte in fortschreiten-
den Szenen erzdhlt und verbildlicht, Einzefne Elemente einer Szene zum
voraus andeuten, um die Neugier dar Kinder zu wecken.

* Methode zum Erzhlen, bei der die Szenen, mil ganz einfachen Figu-
ren, fortlaufend vor die Augen der Zuhtrendsn gezeichnet werden. Siehe
Buchhinweis.

VertOdferli

‘Aktion lohnender Verzicht”: In der Gruppe werden Abmachungen getrof-
fen, worauf wer wie lange verzichten witl. Jeder soll dem anderen helfen,
es einzuhalten, (Sissigkeiten kaufen und zwischendurch essen, Fernse-
hen, Kinobesuch, Musik héren beim Aufgaben machen, ......)

Erlebnisprogramm

Mit Abraham und !saak unterwegs auf den Berg.

Die ganze Geschichte wird so nachgespielt und miterlebt. Die Kinder
héren die Geschichte, sind dabei bei den Uberlegungen ver dem Auf-
bruch. Sie erleben das Gesprich zwischen Abraham und Isaak mit, als
dieser nach dem Opfertier fragt. Auf dem Berg wird zusammen der Akar
gebaut. Das Eingreifen von Gotf kann mit einer Stimme aus einem Kas-
setlenrekorder gespiell werden. Der Widder sind die Wirste, die tiber
dem Feuer gebraten werden, nachdem Abraham sein Erleben noch fir
die Kinder tbertragen hat.

Elnheltsprogramm

Alles oder Nichis

Gespiell wird in & bis 10 Gruppen. Jede Gruppe hat gleiches Startkapital,
2.B. zehn Sugus. Nun werden Spiste aller Art gespielt. [mmer treffen zwei
Parteien aufeinander - Einzelpersonen oder ganze Gruppen. Vor jedem
Spiel setzt jede Mannschaft aus ihrem Kapital eine beliebige Merge auf
eine der beiden Parteien. Gewinnt diese, su erhilt die Grappe das Dop-
pelte vom Geselzten, verliert ihr Favorit, so verliert die Gruppe das Ge-
setzte an die Bank. Wenn ganze Gruppen spielen, muss aul die igene
Gruppe gesatzt werden, ansonsten wird das Spiel doof.

Magliche Spiele: Zeitungsschlange reissen (wer hat in bestimmter Zeit
die Lingere?); Wettrinken; Kartenhaus bauen (Gruppen oder Einzeln);
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Arme auf den Tisch driicken; Stricken fir Junger; Wasser trans-
portieren.

In der Andacht wird das Molto des Spieles - 'Alles cder Nichts' - am
Beispiel von Abraham verdeutiicht. Er musste auch bereit sein, alles her-
zugeben. Dafir gab ihm Gott eine weitere Bestitigung der Zusagen, die
er ihm schon friiher gemacht hatte,

Abraham unterwegs mit Gott
Ulrich Betz, Bundesverlag Witten, 1980

Rer Wanderer Gottes
Ellen Gunderson Traylor, L euchterverfag Erzhausen, 1985
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Hoffnung auf Vorschuss - Aus Abrahams Tagebuch
Dieter Theobald, Brunnenverlag Basel, 1991

Schrechzeichnen
Helmut Uhrig, Born-Verlag Kassel, 19892
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