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Urma de foc

O urmarire nocturna, in care cei urmariti dau semnale
prin sunete si foc

Acest articol este preluat din revista ,,Forum”.

Joc nocturn

Cand tinerii cercetasi participa la un joc palpitant noaptea, acesta va fi cu
siguranta un subiect de conversatie pentru mult timp de acum inainte. ,Traseul
focului” prezentat aici va face cu siguranta ca noaptea sa fie una plina de emotii.

Povestea

O banda de hoti (de exemplu, liderii) a fost surprinsa de un trecator intamplator la
scurt timp dupa un jaf. Banda nu a reusit sa-si duca planul la bun sfarsit. Au fost
nevoiti sa se imprastie in toate directiile pentru a evita sa fie prinsi. Pentru a se
regasi, ei incearca sa foloseasca semnale luminoase si sonore pentru a-si
comunica reciproc locatia si intentiile. Cu toate acestea, avand in vedere ca au
deja mai multe jafuri la activ, scopul lor principal nu este sa se reuneasca, ci sa se
asigure ca niciunul dintre fugari nu va fi prins. De aceea, ei incearca in continuare
sa-si deruteze urmaritorii (copiii) intersectandu-si drumul cu acestia.

Terenul de joc

Jocul pe timp de noapte nu este lipsit in totalitate de riscuri. Prin urmare, zona de
joc trebuie aleasa cu atentie. Santurile, pietrele, copacii cazuti si tufisurile dense
pot fi mai degraba un obstacol decat altceva - sau chiar periculoase - in ,Fire
Trail”. Asadar, cautati un teren cat mai lipsit de aceste obstacole. Cu toate
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acestea, tufisurile si palcurile rare de pini sunt acceptabile in cadrul terenului de
joc. In mod ideal, terenul ar trebui sa includa atat padure, cat si pajisti deschise.
Nu este necesar sa se defineasca dimensiunea cu precizie, cu conditia ca liderii sa
fie cei urmariti. Daca participantii joaca rolul celor vanati, terenul ar trebui, in
mod ideal, sa fie delimitat de cateva poteci si sa nu acopere mai mult de una sau
doua hectare. O mica vale care poate fi supravegheata din puncte de observatie
adecvate s-a dovedit a fi deosebit de potrivita.

Deoarece jocul se desfasoara noaptea, este recomandat sa consultati padurarul
sau paznicul de vanatoare pentru a afla unde ar putea fi prezente animale
salbatice. Evitati aceste zone. De asemenea, zonele populate nu sunt potrivite
pentru acest joc.

Atentie: Jocurile care implica focul sunt deosebit de periculoase. Fiti deosebit de
atenti la riscul de incendii forestiere. Pe vreme uscata, este recomandabil sa
amanati jocul.

Desfasurarea jocului

inainte de inceperea jocului, liderii — echipati cu materiale pentru aprinderea
focului (vezi mai jos) si un fluier — se imprastie pe suprafata de joc. Dupa fluierul
de start (suflat de liderul jocului), copiii incearca sa prinda cat mai multi lideri
posibil. Liderul care este prins ii da celui care I-a prins o batona Mars sau ceva
similar.

Liderii trebuie sa emita un semnal sonor sau luminos cel putin o data la 120 de
secunde. Este important ca fluierele si luminile sa fie sincronizate strategic.
Fiecare lider incearca sa observe jocul cat mai atent posibil. Daca una dintre tinte
este pe punctul de a fi prinsa, ceilalti ,hoti” trebuie sa incerce sa distraga atentia
urmaritorului, atragand atentia asupra lor cat mai des, cat mai tare si cat mai
vizibil posibil. Fiecare ,hot” este, asadar, responsabil in comun pentru a se
asigura ca coechipierii sai nu sunt prinsi.

Castigatorul este jucatorul care reuseste sa adune cele mai multe puncte Mars
(sau orice alt tip de puncte de victorie). Conducatorii pierd in orice caz.

Lista materialelor
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Pe langa gasirea unui teren de joc adecvat, trebuie procurate urmatoarele
materiale (un set pentru fiecare lider):

= un ziar cu cel putin zece pagini, de preferinta mai multe - produce un semnal
luminos puternic, vizibil doar pentru o perioada scurta de timp

= un pachet de artificii = produce un semnal luminos puternic, vizibil pentru o
perioada putin mai lunga

= putin ulei (uzat) - acesta poate fi folosit pentru a inmuia o foaie de ziar

= Semnalul luminos este mai slab, dar arde mai mult timp

» cateva bucati dintr-o camera de bicicleta, masina sau camion uzata - produce
un semnal luminos slab care arde mult timp

= Una sau doua brichete pentru a aprinde semnalele un fluier - semnal sonor

puternic

Trei batoane ,Mars” sau similare - pentru a le inmana urmaritorilor

Fire Trail

traseu de foc
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= Autoare:Lori Keller, secretara a BESJ, a invatat acest joc la o ferma din Noua
Zeelanda.
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