
Depozit: Robinson @ Home 
Se prezintă un program pentru o tabără locală. Tema
„Robinson” este integrată în momentele de rugăciune,
momentele de reculegere, jocuri, excursii și activități. 

Acest articol este preluat din revista „Forum”.

Tabără de 5 zile: dimineața, după-amiaza,
seara
De ce să călătorești mereu în locuri îndepărtate? Organizarea unei tabere chiar
acasă poate fi la fel de distractivă. Pentru ca în comunitatea ta să nu fie doar o
pauză de vară, îți prezentăm aici un program care se pretează foarte bine pentru
a fi desfășurat cu copii cu vârste cuprinse între aproximativ 8 și 15 ani.

Robinson Crusoe trăiește numeroase aventuri înainte de a fi salvat de pe insula
sa. În cadrul săptămânii de tabără acasă, obiectivul este să treci cu bine peste
aceste aventuri. Partea centrală a programului o constituie momentele dedicate
construirii colibelor, urmate de înnoptarea în acestea. Suspansul este garantat –
până la licitația de rămas-bun a colibelor. Care dintre „locuitorii indigeni” va
câștiga licitația pentru cea mai mare și mai frumoasă colibă?

1. Meditații

Aspecte din viața lui Robinson din perspectiva
biblică:

https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/depozit-robinson-home


2. Joc în aer liber „Naufragiu”
Grupul este împărțit în patru grupuri, fiecare având un coordonator. Fiecărui copil
i se lipesc două mâini de hârtie.

Faza 1 (= punctul 1): terenul de joc cu țărm, mare și epavă în mare

În epavă se află conserve cu alimente de patru culori diferite, patru busole și
patru fragmente de hartă, pe care fiecare grup trebuie să le recupereze (câte una
pe tură).

Problemă: rechinii (liderii) din mare mușcă (smulg) mâinile de hârtie și fură
mâncarea.

Cine nu mai are mâini de hârtie nu mai poate recupera nimic din epavă!

Imediat ce această parte se încheie, începe faza 2 a jocului:

Harta găsită în epavă indică drumul către al doilea punct de control. Acolo se pun
întrebări pe tema lui Robinson sau a navigației, cu două răspunsuri posibile: A sau
B. Fiecare răspuns este însoțit de o descriere a traseului: răspunsul corect duce la
următorul punct de control, cel greșit într-o „fundătură” etc. Obiectiv: sosirea la
locul de campare, aprinderea focului și încălzirea conservelor (ravioli), căutarea
fructelor sălbatice (= ascunse) și a morcovilor, prepararea unei salate de fructe
…..



3. Moment de reculegere pe această temă
Rugăciune în momentele de nevoie: Psalmul 50,15 

Rugăciune de mijlocire: 2 Tesaloniceni 3:1-3 / 1 Timotei 2:1-2

Rugăciunea zilnică: Luca 18:1-8 / Luca 11:10-13

Rugăciunea de mulțumire: Efeseni 5:20 / Romani 8:28

4. Excursie de o zi – călătorie de explorare
Pe parcursul excursiei se găsesc diverse ingrediente pentru prânz: „copacul de
pâine” (pâine), „câmpul de morcovi” (morcovi), „arbustul de cacao” (ciocolată),
„cuiburile de păsări” (pui)...

Concurs de explorare:

Fiecare grup primește o listă cu zece obiecte. Câștigă cel care descoperă cele mai
multe dintre ele și le aduce la gară. (de ex. fosilă, frunză de stejar, cremene,
nucă, ...)

5. Cursa cu probe: Jocuri cu apă și vânt
Scopul cursei cu probe este realizarea unei bărci cu pânze. Grupurile primesc
diversele materiale la fiecare punct de control. Punctele de control trebuie vizitate
în ordine, iar sarcinile se îndeplinesc la fiecare punct. Grupurile pornesc la
intervale de cinci minute.

1 = Căutarea lemnului în pădure

2 = Tăierea pieselor pentru barcă

3 = Căutarea catargului și a tijelor în pădure

4 = Găurirea (pentru catarg și tije)



5 = procurarea pânzelor din țesătură

6 = a bate cuie

7 = Întinderea frânghiei (pânze, marginea bărcii...)

8 + 9 = Cursă cu obstacole: copiii trebuie să aducă apă cu pahare, să parcurgă
cursa cu obstacole până la bazinul lor și să-l umple cu apa respectivă.

6. Festival: Piața Robinson
Standuri: stand de machiaj, stand de lustruit pantofi, joc de lovituri cu burete, joc
de recorduri (dart...), stand de mâncare, stand de băuturi, jocuri de îndemânare,
roata norocului, popcorn, alte jocuri.

Standurile sunt concepute, planificate, aprovizionate cu materiale și gestionate de
către fiecare grup în parte. Moneda: „pietre de aur” (fiecare dispune de o sumă
de bază). Ceea ce câștigă fiecare grup la standul său poate fi împărțit între
membrii grupului și cheltuit din nou.

7. Exercițiu nocturn
Robinson (lider) și prietenii săi vor să exploreze zona din interiorul țării. Pe drum,
găsesc urme de pași. Urmele duc la un foc, în jurul căruia stau câțiva canibali
(lideri). Legat de un copac se află masa lor: Vineri (lider). De îndată ce canibalii își
dau seama că sunt observați, îi fac victimei lor să înțeleagă, folosindu-se de
mâini, picioare și un dialect ciudat, că va fi mâncat în curând. Brusc, într-un
moment de neatenție, Vineri reușește să fugă spre Robinson. Canibalii îl urmăresc
și fac cât mai mulți prizonieri posibil. Este prins oricine este atins de un canibal.
Acesta trebuie să-l urmeze și este legat de un copac de către acesta (atenție, nu
vă săturați prea tare!). Copiii trebuie să se elibereze singuri sau să fie eliberați de
camarazii lor. După aproximativ 30 de minute, Robinson și prietenii săi nu mai
respectă regulile, adică trec la ofensivă și îi leagă pe canibali. După ce le-au smuls
o promisiune solemnă că nu vor mai mânca niciodată oameni (prin intermediul
unui traducător!), sălbaticii sunt dezlegați, iar Robinson și gașca lui pornesc spre
casă.



Robinson &amp; Home
Robinso_@_Acasă
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