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Sa raspandim lumina lui Dumnezeu in lume

Un joc Tn aer liber linistit pentru toti - Tema:

Himmels- A duce lumina lui Dumnezeu in lume

lichter

Acest articol este preluat din revista ,Forum”.

Joc in aer liber

lesirile Tn aer liber au multe fatete. Lucrarea cu copiii nu se desfasoara doar ,in aer liber” in sensul
misionar, ci si intr-un mod foarte practic. Vara este perioada ideald pentru jocurile in aer liber. Acest
joc le combina pe amandoua. Ideea a fost inspirata de Filipeni 2:15: ,Fiti copii ai lui Dumnezeu fara
prihana in mijlocul unei generatii strambe si perverse, printre care straluciti ca niste stele in lume.”
Este o ilustrare excelenta pentru o meditatie. Meditatia se poate concentra pe un pasaj despre
»lumina”. Dar jocul se potriveste la fel de bine si cu teme precum ,,a fi un model de urmat”, ,a-L
marturisi pe Isus” sau ,,a umbla cu Dumnezeu”.

Conceptul jocului

Scopul jocului este sa transportati cat mai multe lumanari de ceai (lumanari rechaud) dintr-un punct
central in propriul oras. Castigatorul este primul jucator care aduna un anumit numar de lumanari in
orasul sau. Numarul este anuntat in prealabil de catre conducatorul jocului. O echipa este formata din
cel putin patru purtatori de lumanari si un vanator de lumanari. Purtatorii de lumanari au o carte
galbena, iar vanatorii au o carte neagra. Fiecare echipa are un oras. Orasele sunt distribuite la
distante egale in jurul centrului.
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Purtatorii de lumina...

Sarcina purtatorilor de torte este sa transporte un ,Liechtli” din centru catre propriul lor oras. De
asemenea, poti prelua o flacara din orice alt oras. Procedura este aceeasi peste tot: purtatorul de
lumina prezinta cartonasul galben si primeste in schimb o flacara aprinsa. Daca flacara se stinge,
lumina trebuie reaprinsa la centru. Purtatorii de lumina nu au voie sa-si faca rau unii altora — de
exemplu, stingand lumanarile sau alergandu-se unii pe altii.

...Si Vanatorii de Lumina

in timp ce sarcina principalad a Purtatorilor de Lumina este una foarte pasnica, Vanatorii de Lumina
aduc suspans in joc. Acestia pot opri purtatorii adversari printr-o strangere de mana. Dar atentie! Toti
purtatorii cu o lumanare aprinsa si cei aflati Tn orice oras sau in centru sunt protejati. Purtatorul
capturat trebuie sa predea cartea galbena si, daca este cazul, lumanarea stinsa. Apoi este dus in
captivitate - in orasul vanatorului. Fara cartea sa, nu poate primi o noua lumina.

Eliberarea prizonierilor

Vanatorii de Lumina pot folosi acum cartea pe care au obtinut-o pentru a-si elibera propriii Purtatori de
Lumina din captivitate Tn alte orase. Odata eliberati, acesti Purtatori de Lumina pot lua imediat cu ei o
lumanare aprinsa Tn afara orasului (daca sunt disponibile).

Un Vanator poate fie sa predea lumanarile nestinse pe care le-a colectat direct la centru, fie sa le
inmaneze unui Purtator al Luminii care nu are lumanare, care poate apoi sa-si reaprinda lumina la
centru.

Modul de joc

Numarul tinta de lumanari ar trebui sa fie de una si jumatate pana la de doua ori mai mare decat
numarul membrilor echipei. In acest fel, nicio echipa nu poate aduce toate lumanarile Thapoi din prima
incercare.

Exemplu: Patru echipe, fiecare formata din sapte jucatori, trebuie sa atinga numarul tinta de 10-12
lumanari in orasul lor. Cu toate acestea, in centru sunt distribuite doar aproximativ 35-40 de lumanari.
Aceasta inseamna ca nu fiecare echipa poate colecta toate cele 12 lumanari din centru. Asadar, inca
de la inceput, toata lumea trebuie sa fie pregatita sa ,fure” lumanari — ceea ce poate prelungi
semnificativ durata jocului.

Sfarsit

Cand prima echipa are toate cele 10 lumanari aprinse, se fluiera. Daca jocul a fost foarte scurt, poate
urma o noua runda. Poate ca regulile trebuie modificate, grupurile trebuie reorganizate sau
coordonatorul jocului poate oferi sfaturi strategice.

Cand se infrunta echipe de fortd egald, jocul poate dura destul de mult inca de la inceput. in acest caz,
fie trebuie redus numarul tinta de lumanari, fie jocul trebuie intrerupt dupa o anumita perioada de
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timp.

Sfaturi

Pentru copii, lumanarile ar trebui asezate in pahare joase. Chiar si o adiere usoara poate ingreuna
foarte mult transportul lumanarilor. In plus, paharele de aluminiu ale lumanarilor se incalzesc destul
de tare.

Atunci cand se lucreaza cu copiii, ar trebui sa existe, de asemenea, un coordonator in fiecare oras care
sa Indeplineasca mai multe functii de supraveghere:

Se transporta doar lumanari aprinse?

»Purtatorii de luminad” care stau pe loc isi arata cardurile galbene?
Paziti prizonierii

Anuntati coordonatorii jocului imediat ce se atinge numarul tinta

Daca in fiecare oras arde si un foc mic, captivitatea devine mai suportabila. Coordonatorul poate, de
asemenea, sa cante impreuna cu acesti copii - la fel cum au facut Pavel si Sila pe vremuri in
inchisoare...

Jocul se desfasoara in liniste. Din cauza transportului lumanarilor, jucatorii trebuie sa mearga incet.
Entuziasmul apare doar cand cei fara lumanari sunt in miscare si apar vanatorii.

Fapte
Obiectiv:Sa ai 10lumanariaprinsein propriul tau oras.

Numar de jucatori:20 sau mai multe persoaneimpartite in 4 grupuri.
Ora: amurg/noapte

Locatie: paduresau zona cu vizibilitate redusa; aproximativ 200 x 200 m fara zone periculoase (daca
exista, izolati-le imediat).

Nota speciala:
Doar coordonatorii jocului au lanterne.
Se recomanda prudenta fn padure in conditii de vreme uscata!

Materiale necesare
In functie de numarul de jucatori:

50 lumanari de ceai cu cupe de aluminiu

50 de pahare de iaurt

1 torta per echipa (sau un foc mic)

Cartonase galbene si negre (in functie de numarul de jucatori)

Pentru coordonatorul jocului:

Bricheta

500 m de banda de delimitare
Lanterne

Fluier

Pregatire
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Recunoasterea zonei

Decupati cartonasele

Delimitati zonele periculoase (si informati jucatorii)

Marcati localitatile

Aprindeti tortele sau faceti un foc (se poate face impreuna cu copiii)
Marcati centrul

= Aprindeti lumanari mici si asezati-le in pahare

= Pregatiti instructiunile de joc (de exemplu, schitati-le pe o tabla flipchart)

O incheiere linistita

Atmosfera pasnica a jocului face ca acesta sa fie momentul perfect pentru o concluzie care sa invite la
reflectie. De ce sa nu cititi un pasaj din Biblie la final? Sa mergeti acasa in liniste, cu torte? Sa cantati
cateva cantece in jurul focului? Aceasta seara va ramane o amintire placuta pentru intregul grup.

Lumina pentru lume
Lumina pentru lume_YW
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Weitere Informationen

Categorii Vérsta Descarcare fisier
Jocuri si activitati Nu exista date disponibile. Fisier disponibil pentru
Etichete Numar de participanti descarcare
Joc in aer liber 1-20 KI Generierter Inhalt
20-30 Continut
30-100 Categorii
Biblia EtA|chete
Subiect: Varstva . )
Numar de participanti
Durata Biblia
Nu exista date disponibile. Durats
Material Material

Aproape fara efort
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