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Inrobit
O memorie buna este foarte utila Tn acest joc. Scopul
@ este sa afli ce jucator se afla in spatele fiecarui nume
w“#f pentru a-l castiga de partea ta.

Material

= bucati mici de hartie
= Stilouri

Punerea in aplicare

» Participantii se aseaza intr-un cerc de scaune.

» Fiecare primeste o bucata mica de hartie si un stilou.

» Fiecare se gandeste acum la un nume (de exemplu, al unor persoane celebre
sau personaje de benzi desenate) si il scrie pe bucata de hartie.

= Conducatorul jocului aduna foile de hartie si le amesteca.

= El citeste cu voce tare si clara cate o foaie de hartie pe rand. Jucatorii incearca
sa memoreze numele.

= Un jucator incepe. El incearca sa atribuie unul dintre numele de pe foile de
hartie unuia dintre jucatori. De exemplu: "Michael, tu esti Asterix"

» Daca afirmatia este corecta, jucatorul intrebat trebuie sa stea langa jucatorul
care a ghicit. El nu mai este acum un jucator individual, ci "sclavul" jucatorului
respectiv si il ajuta pe acesta sa ii demasca pe ceilalti participanti.

» Un jucator poate continua sa ghiceasca pana cand atribuie gresit un nume.
Atunci jucatorul in cauza continua sa ghiceasca.

= Daca un jucator care are deja mai multi "sclavi" este demascat, intregul grup
trece la jucatorul care a ghicit.
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= Castiga jucatorul care este ultima "persoana libera" ramasa la final si care ii are
pe toti ceilalti ca "sclavi" in grupul sau.

Dovada sursei

» Imagine coperta: MariES



