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Toti banii sau ce?

Scopul acestui joc de teren este de a avea cat mai
multi bani la sfarsitul jocului. Pe [anga viteza, norocul
joaca, de asemenea, un rol important in lupta
individuala.

Material

Cartonase cu nume

2 steaquri pentru fiecare grup

Panglici in diferite culori (de exemplu, hartie creponata colorata, caramizi Lego
etc.)

Panze in aceeasi culoare cu panglicile

Bani de joc

Banda de bariera pentru a marca bazele grupurilor

Trusa de prim ajutor

Pregatire

= gasiti 0 zona de joaca potrivita (padure sau pajiste)
= Marcati bazele si zonele de depozitare a banilor

= Creati sau imprimati si decupati cartonase cu nume

Punerea in aplicare


https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/toti-banii-sau-ce

YoungstarsWihi.org

Participantii sunt impartiti in grupuri de marime egala (cel putin 2).

Fiecare grup are o baza de grup si un depozit de bani.

in fiecare depozit de bani existd 3500 EUR (10, 20, 50). Numai membrii unui
grup pot intra in depozitul de bani. Sunteti in siguranta acolo si nu puteti fi
doborat, la fel ca in orice baza.

Bancnotele sunt acum transportate de la depozitul de bani la baza
corespunzatoare.

Fiecare jucator poate transporta maximum 2 bancnote (indiferent de valoare).
Cu toate acestea, dupa ce a doborat un alt jucator, el poate transporta si 4 sau
6 bancnote (cu 2 panglici de viata opuse) cu panglica de viata a adversarului.
Daca un jucator are 2 panglici de viata dupa ce a fost doborat, nu mai poate
dobori pe nimeni si trebuie sa se intoarca la baza sa, dar poate fi doborat el
fnsusi.

Daca un jucator ajunge la baza sa, trebuie sa predea banii sai si panglicile de
viata ale adversarului. Pe grup exista de doua ori mai multe panglici de viata
decat numarul de jucatori.

Fiecare jucator poate avea asupra sa doar o panglica de viata. Daca un jucator
o pierde pe a sa, trebuie sa se intoarca imediat la baza sa. Nu isi poate parasi
baza fara o noua panglica de viata (nici macar pentru aparare).

Knock off (a se vedea exemplul de mai jos): Fiecare grup primeste un
pachet de carti (7 carti) cu 7 nume la inceputul jocului. Toti jucatorii primesc
cate o carte. Numele incadrat la mijloc este al tau. Numele de deasupra dvs.
sunt mai mari/mai puternice, iar numele de sub dvs. sunt mai mici/mai slabe
decat propriul dvs. nume. Daca doi jucatori din grupuri diferite se intalnesc
(lovindu-se reciproc, ca intr-un joc de eticheta), ei isi compara cartile.
Castigatorul "luptei" este jucatorul al carui nume este deasupra. invinsul
trebuie sa-i dea banii si panglica de viata. Ambii trebuie sa se intoarca la bazele
lor respective, dar mai pot fi doborati. Daca numele sunt identice, nimeni nu
castiga si ambii merg pe drumuri separate. Cartile cu nume pot fi schimbate in
baza. Cardurile ramase, daca sunt disponibile, se afla tot acolo.

Furtul de steaguri: in baza fiecarui grup exista 2 steaguri, care valoreaza
500 de euro la sfarsitul jocului. Scopul fiecarui grup este sa isi protejeze
propriile steaguri si, in acelasi timp, sa fure steaguri din bazele grupurilor
adverse. Cu toate acestea, steagurile pot fi furate numai daca steagqurile
adversarului nu sunt blocate. O astfel de blocare este simbolizata de o panza in
culoarea echipei, care este legata de steaqguri. Blocarea bazei unui adversar
poate fi ridicata prin rascumpararea propriilor panglici de viata care au fost
furate de la acest grup (40 € fiecare). Daca un jucator are mai mult de o
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panglica de viata dupa o achizitie gratuita, baza adversarului din care au fost
cumparate panglica (panglicile) de viata nu poate fi invadata de grupul
jucatorului respectiv pana cand acesta nu se afla in baza sa. Panza de blocada
trebuie indepartata odata ce toate panglicile de o culoare au fost
rascumparate. Acest lucru lasa baza neprotejata si steagurile pot fi furate.
Furtul steagurilor poate fi prevenit prin doborarea intrusului inainte ca acesta
sa atinga bariera bazei. Intrusul este considerat in siguranta atunci cand atinge
bariera bazei. Hotul de steaguri poate fi doborat din nou in drum spre propria
sa baza.

= Trecere libera (a se vedea exemplul de mai jos): Daca toti jucatorii dintr-
un grup raman fara panglici de viata, acestia pot folosi o singura data carte
blanche pentru a obtine gratuit 3 panglici de viata de culoarea lor de la
celelalte grupuri. Cu toate acestea, ea poate fi utilizata oricand (chiar daca mai
sunt panglici ramase).

» Sfarsitul jocului: jocul se incheie dupa aproximativ 30-45 de minute, banii
fiecarui grup sunt numarati si este ales un castigator.

Plan de joc posibil

Spielplan

Geldlager

4 O
Plan de joc posibil

Carte blanche

Carte blanche


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Freibrief.pdf
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Exemplu de carduri de nume

Exemplu de carduri de nume

Dovada sursei

= Imagine coperta: Theresa Kluding
= fotografii/fisiere listate: Theresa Kluding



