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Construiti o casa... sau ai prefera sa
construiesti un castel?

Un joc bazat pe strategii informatice populare.

Informatii de baza
Varsta: 10+

Numar de jucatori: 10+
Locul de desfasurare

Numar de lideri: 2 (de baza)+pentru fiecare 4 copii 1 lider (de ex. cu 13 copii
avem nevoie de min. 5 lideri (13/4)+2=5 -> aproximativ ;-) )

Durata: 30 - 60 min.

Material: 2 franghii (aprox. 10m si 20m), o geanta (rucsac), foi de hartie cu
materiale, lista cladirilor (descrierea de mai jos)

Pe scurt...

Dupa cum spune si numele este un joc de constructii, jucatorii sunt impartiti in
doua echipe si trebuie sa construiasca cat mai multe cladiri. Pentru a construi
aveti nevoie de anumite resurse (lemn, piatra, caramizi), acestea pot fi obtinute
in inventar problema este ca intre santier si inventar exista paznici care incearca
sa impiedice constructorii (jucatorii) sa ajunga la inventar. Castiga cel care
construieste primul toate cladirile.
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Pregatire
in primul rand, gasiti o zona potrivita pentru joc. O pajiste cu cateva obstacole
naturale este ideala. Apoi asezam santierul de constructii si proviziile pe platou
(vezi imaginea).
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Santier - locul in care se afla arhitectul principal (supervizorul) caruia ii vor fi
livrate materiile prime pentru constructie. Fiecare echipa isi aduna resursele,
astfel ca si arhitectul aduna resursele pe diferite gramezi. De asemenea,
arhitectul are o lista cu cladirile care trebuie construite si preturile acestora.

De exemplu: Jucatorii au sarcina de a construi - granar(2 lemne, 2 caramizi)
- palat(2 lemne, 2 pietre, 3 caramizi)

- piramida(4 pietre, 6 caramizi)

Total:- 4 lemne, 6 pietre, 11 caramizi

Nota: - adaptat la tema Egipt - Israelitii in Egipt, dar poate fi adaptat pentru multe
alte teme.

- numarul cladirilor sau pretul lor pot fi modificate dupa bunul plac (sau trebuie sa
fie) daca jocul este jucat de mai multi jucatori.
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Proviziile - aici se afla magazionerul care "elibereaza" resursele. Resursele sunt
reprezentate de mici foite de hartie pe care resursele sunt scrise sau aratate.
Lemn, piatra, caramizi (sau altele). Ar trebui sa existe mai multe fise de resurse
decat sunt necesare pentru a construi toate cladirile.

De exemplu: daca o echipa are nevoie de 4D 6K si 11T (D - lemn, K - piatra, T -
caramida) pentru a construi toate cladirile, atunci vom avea nevoie de cel putin
12D 18K 30T. Why??7??

Stapanul stivei are toate resursele impreuna intr-un singur sac. Astfel, jucatorul
alege 1 materie prima la intamplare si apoi o duce la santier in consecinta. Astfel,
este posibil ca unul dintre grupuri sa colecteze mai mult lemn(sau alta materie
prima) decat are nevoie, deci este bine sa existe aceasta rezerva(astfel incat si
echipele rivale sa nu retina materia prima de care are nevoie cealalta echipa).

Modul adecvat de a transporta materia prima inseamna ca jucatorul nu doar
alearga pentru a obtine materia prima si se intoarce pe jos la santier, ci si o
transporta intr-un anumit mod.

De exemplu: lemn - jucatorul trebuie sa alerge inapoi la santier (cu spatele)

Caramida - jucatorul asteapta un alt coechipier care alearga la provizii si trebuie
sa o transporte pe spate pana la santier

Piatra - daca un jucator scoate o piatra, trebuie sa astepte doi coechipieri. Cu unul
dintre ei creeaza un scaun improvizat pe care sa stea celalalt, iar apoi celalalt
este carat pana la santier.

Teren de joaca - 0 zona pe care paznicii se deplaseaza si incearca sa prinda
jucatorii. Daca cineva este prins (atins), jucatorul in cauza se intoarce pe santier
si incearca din nou sa treaca de garzi pentru a ajunge la provizii. Garzile prind
jucatorii doar in acea directie (spre provizii), jucatorii cu provizii se intorc
nestingheriti.

Fluxul jocului (rezumat)
1.etapa - impartirea in grupuri (2-3 grupuri)

- explicarea constructiei cladirii si a altor reguli
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- toti jucatorii incep pe santier
2.etapa - jucatorii incearca sa treaca de paznici pentru a ajunge la provizii

- un jucator aduce o resursa la santier sau asteapta un coechipier si aduc
impreuna resursa (nu sunt urmariti de paznici cand se intorc)

3.etapa - jucatorii incearca sa isi construiasca cladirile cat mai repede posibil
pentru a castiga



