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lerusalim - Reconstruirea zidului

Nu va lasati intimidati de numeroasele reguli de joc! Acesta este un
joc de teren amuzant si plin de actiune, in care doua firme de
constructii se afla intr-o competitie acerba.
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Conceptul jocului

Ne aflam in perioada in care a trait Neemia si in care poporul israelit s-a intors in Israel din exilul din
Babilon. Reconstructia lerusalimului este iminenta.

in numele lui Neemia, doud firme de constructii — fiecare cu propria carierd — incep reconstructia
zidului orasului. Exista mai multe brese in zidul intins care trebuie astupate. Neemia ofera o
recompensa generoasa firmei de constructii care astupa cele mai multe brese. Pentru a facilita
identificarea sectiunilor finalizate ale zidului odata ce constructia va fi terminata, fiecare firma trebuie
sa aprinda o torta in propria sa culoare si s& o aseze acolo. in plus, un verset biblic trebuie incorporat
in noua zidarie. Pentru a asigura o competitie dura, dar echitabild, constructorii Isi pot revoca reciproc
permisele de munca, scotand astfel temporar din joc celalalt muncitor.

Din pacate, s-a descoperit ca printre multime se afla si cativa arabi. Se spune ca acestia sunt infectati
cu o boala care le pune viata in pericol. Ambele echipe de constructie sunt sfatuite sa dea dovada de
prudenta, desi, potrivit informatiilor, contactul initial este inca sigur.

Material

= Banda de delimitare

= 30 de saci de gunoi negri (120 1)

= 30 de saci de gunoi albastri (120 1)

= 6 role de banda adeziva

80 de elasticuri (pentru sigilarea sacilor de gunoi)
40 de elasticuri albastre (permis de lucru)
40 de elasticuri galbene (permis de munca)
14 bete luminoase albastre

14 bete luminoase galbene

Vopsea pentru fata sau veste numerotate

= Transparenta pentru retroproiector

= 2 retroproiectoare

= 3 markere Edding rosii
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4 markere Edding

14 cuie de lemn

14 cuie

Veste sau articole similare pentru identificarea angajatilor infectati

Teren

O zona intinsa, dens impadurita (aproximativ 350 x 350 de metri) este potrivita ca zona de joaca.
Terenul poate fi dens impadurit si deluros.

Pregatirea

Marcarea terenului de joc: Cel mai bine este sa folositi elementele existente in relief (parauri,
poteci, margini de padure). Marcati laturile care nu au limite naturale cu banda de delimitare.
Marcati taberele firmelor de constructii, carierele si bresele cu banda de delimitare (de preferinta
banda fluorescenta).

14 versete biblice din Vechiul Testament (7 versete diferite pentru fiecare grup)

Decupati 14 cartonase mici (aprox. 10x10 cm) din folie transparenta pentru retroproiector si faceti
0 gaura intr-un colt al fiecaruia (un cartonas pentru fiecare verset biblic)

Lanterne: Bateti un cui Tn varful fiecarui tarus de lemn. Ulterior, fixati cartonasele cu versetele
biblice scrise si bastoanele luminoase de cuie folosind banda adeziva.

Sacii de gunoi care contin elasticele sunt dusi la carierele respective. (Saci de gunoi negri pentru
Compania A; saci de gunoi albastri pentru Compania B)

La inceputul jocului, participantii (muncitorii in constructii) primesc o banda elastica in culoarea lor
(permis de munca) si, in plus, o vesta numerotata sau un numar scris cu vopsea pe obrajii drept si
stang.

Scopul jocului

Acoperiti bresele din zidul orasului folosind 5 dintre propriile blocuri de constructie (saci de gunoi)
si amplasati o torta Tn culoarea grupului vostru odata ce aceasta sarcina este indeplinita.
impiedicati echipa adversa sa-si construiasca zidul si daramati zidurile acesteia.

Nu te ,,imbolnavi”, pentru a putea continua sa lucrezi.

Schita a terenului de joc
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Reguli

= Fiecare participant poate folosi o lanterna pentru jocul nocturn in aer liber.

= Grupurile pornesc in acelasi timp.

= Participantii sunt liberi sa aleaga daca se deplaseaza in grupuri sau individual.

= Fiecare grup poate lucra la orice bresa.

= O bresa se inchide prin asezarea a 5 caramizi (=saci de gunoi).

= Constructorii isi iau caramizile din propria cariera a grupului lor.

= Extragerea caramizilor: un jucator umple un sac de gunoi cu aer si il inchide bine cu o banda
elastica, astfel incat aerul sa nu se scurga.

= Constructorii pot lucra numai daca au asupra lor un permis de lucru (o banda elastica in culoarea
grupului lor).

= Pietrele extrase sunt inspectate de seful de echipa la sediul grupului respectiv. Abia dupa ce acesta
Tsi da acordul, constructorii pot folosi piatra pentru a construi zidul.

= Constructorii adversari pot fi impiedicati temporar sa lucreze prin strigarea cu voce tare a
numarului lor. Daca se intampla acest lucru, jucatorul afectat trebuie sa predea permisul de munca
(elasticul) atacatorului si, daca avea ceva la el in acel moment, sa il lase acolo unde se afla.

= La sediul respectiv, acesta primeste o noua banda elastica de la seful de echipa (membru al
personalului) si Ti este astfel permis din nou sa lucreze.

= Cu 0 banda elastica capturata, jucatorii pot indeparta o caramida a adversarului dintr-o bresa.
Banda elastica si caramida indepartata sunt aduse la propriul sef de echipa.

= Odata ce un grup a asezat 3 caramizi intr-o bresa, grupul advers nu mai poate indeparta niciuna!
Totusi, pentru a revendica bresa, grupul respectiv trebuie sa indeparteze caramizile echipei
adverse, asa cum s-a descris mai sus.

= Materialele de constructie care se afla in afara breselor pot fi luate numai daca apartin propriului
grup al jucatorului. Daca apartin propriului grup al jucatorului, acestea pot fi luate, aratate sefului
de echipa si folosite pentru constructie.

= Un jucator poate transporta doar o singura caramida (sac de gunoi) odata.

= Daca un jucator a obtinut un permis de lucru de la un adversar, acesta nu poate apela la un alt
jucator pana cand nu l-a predat impreuna cu blocul de constructie furat.

= Daca un jucator transporta in acel moment un bloc de constructie, nu poate lua un permis de
munca de la un adversar.

= Pe tabla de joc se afla, de asemenea, 2-3 arabi (angajati) infectati cu o boala. Cand muncitorii din
constructii intra in contact cu aceste persoane pentru prima data, primesc un punct rosu pe mana
ca semn distinctiv. La al doilea contact, muncitorul afectat primeste inca un punct si trebuie sa se
refaca la sediul companiei timp de 3 minute. In acest timp, el nu poate participa la joc. La al treilea
contact, muncitorul este eliminat din joc pentru restul partidei.
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Procedura

= Participantii sunt impartiti in doua grupuri si repartizati unui sef de santier (angajat) si companiei
acestuia.

= La sediul companiei, fiecare jucator primeste un permis de munca (elastic) si un numar (vesta
numerotata sau numarul pictat pe ambii obraji).

= Muncitorii din constructii sunt apoi trimisi sa exploreze si sa extraga caramizi din cariera grupului
lor.

= Extragerea caramizilor: un jucator ia un sac de gunoi, fl umple bine cu aer si il inchide etans cu o
banda elastica, astfel incat aerul sa nu se scurga.

= Apoi, jucatorul duce piatra la seful de santier, care o inspecteaza. Daca seful de santier o aproba,
jucatorul primeste de la acesta o banda de scotch, care poate fi folosita pentru a fixa piatra in
golurile gasite intre pietrele existente ale grupului.

= Imediat ce un spatiu a fost umplut cu 5 pietre de constructie dintr-un grup, torta (inca nestinsa!)
poate fi infipta in pamant in acel loc. Constructorii primesc un verset biblic de la supraveghetorul
santierului, pe care trebuie sa-l memoreze si sa-I scrie pe folia de plastic din interiorul spatiului.
Dupa aceea, pot aprinde torta in mod solemn.

= Blocurile de constructie straine pe care le primeste supraveghetorul de santier trebuie returnate la
cariera corespunzatoare de catre un membru al personalului.

= Jocul se incheie dupa expirarea timpului limita sau odata ce toate bresele din zidul orasului au fost
astupate.

= Punctajul jocului tine cont de numarul de brese inchise si de numarul de elasticuri capturate.
Desigur, se obtin mai multe puncte pentru bresele inchise decat pentru elasticurile furate.

Durata jocului

= Explicatii privind jocul si prezentarea terenului de joc: aprox. 30 de minute

= Limita de timp: stabilita la 2 ore

= Cu toate acestea, durata poate fi stabilita si in functie de indeplinirea misiunii - inchiderea tuturor
breselor. in acest caz, durata jocului depinde de efortul si entuziasmul fiecarui grup in parte.

Referinte

= Imagine de coperta: MariES
= Schita teren de joc: MariES



Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete

Joc in aer liber
Concurs

Actiune
Amuzant
Strategie
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Vérsta
Nu exista date disponibile.

Numar de participanti

20-30

30-100

Biblia

Aceasta informatie lipseste.
Durata

Nu exista date disponibile.

Material
Multa munca

Descarcare fisier
Nu exista descarcari de
fisiere

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Varsta

Numar de participanti
Biblia

Durata

Material
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