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Sahul - un joc de societate extraordinar!

Din acest joc vechi a luat nastere acum un joc de
teren nocturn plin de actiune si tactica!

La fel ca in jocul original, scopul este capturarea
regelui advers. Fiecarui jucator i se atribuie o piesa
care dispune de diverse specializari - la fel ca in sah.

Detalii despre joc

Varsta: 10+

Durata:?

Numar de jucatori: minim 22

Conducatori: 1 conducator de joc, 1 gardian, 1 mercenar (explicatii urmeaza)

Materiale

4 franghii (aprox. 1 m)

Banda de delimitare

7 lanterne (asigurati-va ca niciun participant nu isi aduce propria lanterna)
Bani de joc

Carti de scutire

Pregatire

» iImpartiti participantii in grupuri de cel putin 11 si cel mult 19 persoane.
» Delimitati zona inchisorii cu banda de delimitare.
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= Distribuiti taberele fiecarui grup in jurul perimetrului inchisorii (a se vedea
imaginea , Terenul de joc”).

» iImpartiti cate 3 1ampi fiecarui grup (una pentru a marca tabara, celelalte
pentru turnuri - explicatia urmeaza) si asezati una si in interiorul inchisorii.

= Dati fiecarui jucator cate o moneda.

The Playing Field

(@

Desfasurarea jocului

La inceput, fiecare grup se afla in tabara sa; apoi, jucatorilor li se distribuie
piesele (distribuirea se face in secret -> un element important din punct de
vedere tactic), iar la un semnal de start, jocul incepe.

Acum, grupurile incearca sa-l prinda pe regele grupului inamic, protejandu-si,
desigur, in acelasi timp propriul rege.

Ei fac acest lucru capturandu-se reciproc; in acest joc, capturarea se bazeaza pe
incredere: se ,ciocneste” adversarul de mai multe ori pe spate - iar cand valoarea
piesei adversarului (vezi ,Piesele”) este atinsa, acesta moare. ,Problema” consta
in faptul ca numai tu stii ce piesa esti -> onestitatea este esentiala!

Atentie: ,loviturile” trebuie executate in termen de 10 secunde - altfel se incepe
din nou!
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Observatie: Valoarea unei figuri = de cate ori trebuie sa-l ,ciocnesti” pe spate
pentru a-l prinde

Daca mori astfel, ajungi la inchisoare.

Pentru a elibera un coechipier, trebuie sa cumperi o carte de eliberare de la
mercenar, contra unei taxe de 1 moneda - pe care o poti schimba apoi la
gardianul Tnchisorii pentru un coechipier.

Daca unei echipe ii termina banii, nu mai poate elibera pe nimeni.
Jocul se termina imediat ce apare una dintre situatiile cunoscute din sah:

= Sah-mat: un rege a fost capturat; grupul sau pierde
= Patt: pe tabla au ramas doar regi - egalitate

Personajele
Pe grup:

(Componenta: numar de piese, valoare)

= 1 rege 5x [Se poate deplasa in afara taberei doar cu cai (poate ramane pe loc)
- daca este capturat, jocul este pierdut]

= 1 Regina 4x [poate ucide direct regele, chiar daca acesta se afla ,pe” un cal*'l]

= 2 alesi 2x [se pot deplasa si in taberele inamice]

= 2 turnuri (caz special?) [ Singurii jucatori cu lanterne; insa, odata ce lanterna
este aprinsa, nu se mai pot misca; rolul lor este sa lumineze -> nu pot captura
pe nimeni]

» 1 iscoada 2x [Poate arunca in aer turnurile (vezi Anexa 1)]

» -> restul (min. 4) tarani 1x [se pot transforma in cai]

= in plus, 2 franghii pentru cait

'Daca doi tarani se tin impreuna de o franghie, formeaza un cal (3x ,,chiken”)?
daca unul se misca, celalalt redevine taran

"1Regele se poate deplasa in afara taberei sale doar ,calare”, adica se tine de o
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franghie impreuna cu doi tarani; in aceasta etapa, calul trebuie ucis mai intai (cu
exceptia damei).

2Turnurile pot fi capturate doar de catre iscoada (1x ,chiken”), dupa care acestea
isi schimba piesa (iscoada devine turn; turnul devine iscoada)

Piese fara grup:

= 1 Mercenar [Vinde bilete gratuite si informatii despre alte grupuri]
» 1 gardian de inchisoare [Pazeste inchisoarea, elibereaza prizonierii in schimbul
unor bilete gratuite]

Surse

» Imaginea de pe coperta (Checkmate.jpe): © Alan Light / www.wikimedia.org
= Grafica tablei de joc (Spielfeld.pgn): Reto Flutsch
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