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Simulare

in acest joc original de-a v-ati ascunselea este nevoie nu doar de
rapiditate, ci si de un bun simt al orientarii.

Materiale

= hartie si un stilou, daca este necesar

Pregatire

= Gasiti un loc potrivit

Procedura

= Formati doua grupuri de dimensiuni egale.

= Grupul A trebuie sa astepte la aproximativ 20 de metri distanta de punctul de plecare.

= Grupul B alege Tmpreuna un loc de ascuns si traseaza traseul catre acesta pe sol, in nisip sau pe o
foaie de hartie.

= Acum, grupul B da semnalul de start si se ascunde in locul stabilit.

= Dupa semnalul de start, grupul A numara pana la 100. Apoi alearga Thapoi la punctul de plecare si

studiaza harta.

Acum Tncepe cautarea.

Daca grupul B este gasit, ambele grupuri trebuie sa alerge Tnapoi la punctul de plecare cat mai

repede posibil.

Ultimul membru al fiecarui grup care ajunge poate sterge sau rupe harta.

Castiga grupul al carui membru reuseste sa faca acest lucru.
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Weitere Informationen
Categorii
Jocuri si activitati
Etichete
Jocul de-a v-ati ascunselea

Vérsta

Nu exista date disponibile.
Numar de participanti

Nu exista date disponibile.
Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata
Nu exista date disponibile.

Material
Aproape fara efort
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Descarcare fisier
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