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Cucereste orasul

Acest articol prezinta un joc de teren in care scopul
este de a aproviziona cetatenii unui oras cu alimente
si apa.

Date de joc

= Varsta: de la 7 ani

= Numar: nu conteaza
Teren: Padure,...

Lider: 3

Durata: 60min - 120min

Material

30 de bucati de tabla

2 pahare pentru scara mesei

2 frunze

Cupa pentru transportul apei
aprox. 3 pietre mari

Banda de bariera

Carti de joc (minereu, apa, hrana)

Pregatire
Doua zone trebuie delimitate in prealabil. Prima zona este utilizata pentru a
completa trei posturi. Masa de joc este amplasata in a doua zona.
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Urmatoarele idei pot fi folosite pentru posturi:
Minereuri:

» Caratul pietrelor
= Aruncarea pietrelor

Mancare:
= Pregatiti o gustare
Apa:

= Transportati apa cu o cana/un tub
= beti 1 cana de apa
= Purtati baloane cu apa

Desfasurarea jocului

= Copiii sunt impartiti in doua grupuri. Fiecarui grup i se atribuie un oras si un
lider de masa. Acum jocul poate Tncepe.

» Toti copiii trebuie mai intai sa faca un post pentru a obtine minereu, mancare
sau apa. Cu aceste materiale, ei alearga la masa de joc.

= La masa de joc, copiii trebuie sa arunce un zar. Orasul are 6 porti. Daca
numarul 4 este aruncat, cartea trebuie sa intre in oras prin a patra poarta.
Daca un soldat advers este pozitionat in fata acestei porti, aceasta carte intra
in orasul advers. Zarurile trebuie aruncate si acolo (daca sunt interceptate
acolo, se intorc la celalalt grup). Odata ce cartea ajunge in oras, aceasta este in
siguranta si nu mai poate fi pierduta.

» Obiectivul este ca, la sfarsitul zilei, fiecare cetatean din oras sa aiba 1 apa si 1
aliment. Daca nu este cazul, toti cetatenii care nu au primit totul vor dezerta in
orasul advers. Cu 5 minereuri, conducatorul mesei poate arunca zarurile o
data; daca arunca un numar impar, un cetatean poate fi furat de la grupul
advers. Se primeste 1 punct pentru fiecare cetatean care este furat.

» Dupa ce s-au numarat punctele pentru o zi si s-au Tmpartit cetatenii care au
dezertat, incepe ziua urmatoare. Mancarea si apa se strica dupa o zi.
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Cifre

Cetateanul, poporul:

Scopul jocului este de a avea cat mai multi cetateni (Toéggeli) pentru a obtine cat
mai multe puncte. Oamenii se afla intotdeauna in interiorul zidurilor orasului.
Primiti un punct pentru fiecare cetatean.

Soldati:

Fiecare grup are 3 soldati (tot Toggeli) care asediaza portile adversarului. Ei
intercepteaza cartile care incearca sa treaca de poarta lor. Soldatii pot fi
repozitionati in fata unei porti in fiecare zi (plasati-i in fata uneia dintre cele sase
intrari).

Orasul:

Orasul poate fi usor desenat pe hartie. Acesta are un zid inchis si 6 intrari.

Sfarsitul jocului
Dupa un numar definit de zile, jocul se incheie. Punctele celor doua grupuri sunt
numarate, iar grupul cu cele mai multe puncte castiga.
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