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Gata pentru un duel?

Duelurile adecvate permit jucatorilor mai slabi din
punct de vedere fizic sa triumfe in fata celor mai
puternici, deoarece tactica, abilitatea si, in unele
cazuri, sansa joaca un rol esential. lata cateva idei
pentru dueluri captivante.

Material

= niciunul

Arata-mi degetele!

» In acest joc, doud persoane stau fata in fata si isi ascund mainile la spate.

= Acum, o persoana spune "par", in timp ce cealalta spune "impar".

= Apoi, la un semnal, isi intind mainile in fata lor. Isi folosesc degetele pentru a
indica un numar intre 0 si 10.

= Aceste doua numere sunt apoi adunate si, in functie de rezultat, castiga
persoana care a ghicit corect la inceput

» De exemplu, daca suma celor doua numere este para, castiga persoana care a
spus anterior "par".

Gap filler

= Doua persoane stau la 5 pasi una de cealalta si se confrunta.

= Acum, o persoana striga "Fan!" si pune un picior direct in fata celeilalte.

» Cealalta persoana spune "Paie!" si pune, de asemenea, un picior in fata
celeilalte.

= Persoana al carei picior nu mai incape in spatiu pierde.

Bunica, razboinicul, dragonul


https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/gata-pentru-un-duel
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Acest joc este asemanator cu "Rock, Paper, Scissors" si este potrivit pentru

doua grupuri.

» Cele doua grupuri stau fata in fata (la aproximativ 3-4 metri distanta) si discuta
in secret ce personaj vor sa reprezinte. Ei au de ales dintre urmatoarele:

= "Bunica": ridica degetul aratator in semn de repros si se intoarce in cerc.

= "Razboinicul": Sta intr-o postura de lupta si isi invarte sabia imaginara.

= "Dragon": isi intinde bratele si scoate cel mai terifiant raget.

» Regulile castigatoare: Bunica este mancata de dragon, dar il invinge pe
razboinic mustrandu-I si intimidandu-I astfel. Razboinicul ucide dragonul cu
sabia sa.

= La un semnal, ambele echipe iau simultan postura personajului pe care I-au
ales.

= Echipa al carei personaj a fost invins trebuie acum sa se intoarca cat mai
repede posibil si sa fuga in spatele unei linii de demarcatie convenite anterior.
Echipa castigatoare incearca sa prinda cat mai multi jucatori adversari,
atingandu-i inainte ca acestia sa treaca linia de demarcatie.

= Adversarii prinsi trebuie acum sa treaca la cealalta echipa. O noua runda poate
incepe!

= De indata ce un grup nu mai are niciun jucator, jocul se incheie.

Dovada sursei

= Imagine coperta: Theresa Kluding



