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Pacman * Varianta Robinson

Joc de noapte

Informatii despre joc

= Varsta: 10+

= Numar: 10 si peste

= Teren: Padure (clara, dar inca suficient de interesanta pentru a te
furisa/fugi/fugi prin ea pe intuneric)

» Conducator: Conducatorul jocului. 1 vineri, 5/6 canibali. Ar trebui sa existe un
lider de grup la postul central cu o trusa de prim ajutor (pentru urgente)

= Durata jocului: 1 panala 1,5 ore

Material

= Pasi (de la tabara la locul de joaca); de preferinta luminosi. Creta de pavaj este,
de asemenea, o optiune (incercati mai intai acest lucru)

2Xx banda reflectorizanta

Banda de marcare (pentru a delimita padurea)

4 prelate militare (sub care va puteti intinde)

Costum Ghillie

Pixuri/ stilouri

Torte (luati copiii singuri; Canibalii si Vineri ar trebui sa aiba cu totii si o
lanterna/lampa de cap!)

Eventual bete incandescente pentru a marca zona si postul central.
Sac de prim ajutor


https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/pacman-varianta-robinson
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Joc

Copiii trebuie s prinda "Vineri". O bucata de padure a fost izolata. induntru,
canibalii alearga de colo-colo. Canibalii trebuie sa prinda copiii care alearga.
Atunci cand sunt atinsi, canibalii le marcheaza bratele. Ei trebuie apoi sa mearga
la un post central pentru a le face o "cruce". Din aceasta cruce, canibalii, Vineri si
oamenii de la postul central isi pot da seama daca un copil il vaneaza in mod
legitim pe Vineri.

Copiii ies in grupuri de 2/3 cu o lanterna. Vineri are o curea reflectorizanta pe
fiecare brat. Astfel, pe masura ce copiii stralucesc prin padure, Vineri ar trebui sa
se aprinda ocazional. Pentru Vineri si canibali, ar trebui sa existe mici ascunzatori
unde se pot ascunde. Copiii, si deci grupul lor, care I-au atins primii pe "Vineri" au
castigat.



