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Risc - Jocul in aer liber

2Teams 0 Un joc tactic de teren de mari dimensiuni.

Risc - Jocul in aer liber

Acest joc de teren este puternic inspirat de modul de joc ,,Onslaught” din jocul video
Unreal Tournament 2004. Echipele incearca sa patrunda in baza adversarilor pe mai
multe rute. Pentru aceasta, trebuie sa cucereasca si sa apere punctele strategice
aflate pe traseu. Jocul de teren este conceput pentru a pune accentul pe abilitatile
tactice, mai degraba decat pe viteza.

Structura

Fiecare echipa are o baza care este conectata la celelalte baze generice prin cate 3 puncte de sprijin.
Pentru ca jocul sa fie provocator, este important sa fie dificil sa se obtina o imagine de ansamblu
asupra jocului. Distantele dintre punctele de sprijin trebuie sa fie mari, astfel incat jucatorii sa nu
poata ajunge rapid de la un punct de sprijin la altul. Punctele de sprijin nu trebuie marcate sub forma
de cerc. Jucatorii trebuie sa se deplaseze pe traseele dintre punctele de sprijin. Nu se pot deplasa in
linie dreapta prin teren.

Posibilitati de dezvoltare


https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/risc-jocul-aer-liber
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Inainte de inceperea jocului
Fiecare jucator primeste 2 panglici in culoarea echipei sale. Fiecare jucator trage o carte de Jass.
Fiecare jucator se pozitioneaza in baza sa.

Controlarea si cucerirea

Punct strategic

Un punct strategic este considerat capturat daca sunt
depuse mai multe panglici de culoarea proprie. in
cazul acestui punct strategic, de exemplu, acesta
este capturat de albastru. In cazul unui egal, punctul
strategic este neutru. Acest lucru se aplica si in cazul
in care nu sunt agatate panglici de acesta. Panglicile
pot fi agatate de un punct strategic numai daca
acesta este controlat de propria echipa. Panglicile pot
fi mutate liber intre punctele strategice controlate.
Trebuie sa ramana agatate intotdeauna mai multe
panglici proprii decat panglici generice. Fiecare
jucator trebuie sa pastreze o panglica proprie pentru
identificare.

Pentru a cuceri o baza inamica, aceasta trebuie mai intai controlata. Asta inseamna ca apararea
trebuie invinsd. Imediat ce o baza inamica este controlata, pot fi atasate panglicile proprii la aceasta.
Imediat ce echipa proprie are mai multe panglici, baza este cucerita. Abia dupa ce o baza a fost

cucerita, urmatoarea poate fi atacata si controlata.

Exemplu de verificare
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Lupta

Luptele se desfasoara cu cartile de Jass. Aceste carti de Jass pot fi schimbate dupa bunul plac in cadrul
aceleiasi echipe. Se aduna valorile atacatorilor si ale aparatorilor. Castiga echipa cu valoarea mai
mare. in caz de egalitate, se joaca ,piatra, hartie, foarfece”. Echipa care pierde trebuie s& se retraga
la baza anterioara inainte de a putea lansa un contraatac. Odata ce o lupta este initiata, niciun alt
aparator sau atacator nu mai poate interveni sau intra in baza.

Daca baza este atacata in timpul luptei, adversarul nu mai trebuie sa se retraga. Echipa atacatoare
castiga imediat ce Tnvinge apararea bazei.

Power-up-uri

Contra cost, pot fi activate diverse power-up-uri.

Otravirea hartii

Pentru aruncarea a 2 panglici de echipa se poate achizitiona o otravire a cartii. Aceasta poate fi
folosita dupa bunul plac. Cu ajutorul acestui power-up, cartea unui adversar dintr-o baza invecinata
poate fi otravita. Adversarul trebuie sa accepte otravirea si sa se intoarca imediat la baza sa. Acolo, el
trebuie sa arunce cartea si otravirea si sa traga o noua carte.

Otravirea panglicii

Pentru aruncarea a 2 carti (se pot trage 2 noi), se poate achizitiona o otravire a panglicii. Cu aceasta
se poate otravi o panglica dintr-o baza invecinata. Unul dintre aparatori trebuie sa duca imediat
panglica si otravirea in baza sa si sa le arunce.

Cumpararea cartilor
In schimbul aruncarii a 2 panglici, se poate rascumpara 1 carte aruncata.

Cumpararea panglicilor
Pentru aruncarea a 2 carti (se pot trage 2 noi), se poate achizitiona 1 panglica noua de echipa.

Harti cu bonusuri de otravire
Power-up-uri ,,Bandel” pentru otravire


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/karten-vergiftung.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/bandel-vergiftung.pdf
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Weitere Informationen

Categorii Vérsta Descarcare fisier

Jocuri si activitati 13-16 ani Fisier disponibil pentru
Etichete de la 16 ani descarcare

Joc in aer liber Numar de participanti Contributori

Strategie 1-20 Samuel Hafen
Competitie 20-30

Indemanare Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Durata
Panala 1 ora

Teren / imprejurimi
Padure

Material
Multa munca
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