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Joc de numere cu van?toare de comori

Dou? grupuri de dimensiuni egale cu numere caut? o comoar
? in terenul advers (de exemplu, un pilon). Cel care g?se?te
primul pilonul este ca?tig?torul. Jocul se joac? de preferin??
noaptea sau la asfin?it.

Materiale

= Seturi suficiente cu cate dou? numere pe fa?? ?i pe spate (de preferin?? dou? tipuri cu culori
diferite), cu 3 sau 4 cifre. Dac? sunt disponibile numai numere de o singur? culoare, panglici de
joc pentru un grup

= 2 piloni sau 2 obiecte identice de dimensiuni similare

= Band? de barier?

Preg?tire

= Intr-o p?dure, dou? campuri de dimensiuni egale sunt delimitate cu band? de barier?. Centrul
este situat Tn mijloc

= Se formeaz? dou? grupuri de aceea?i m?rime. Fiec?rui grup i se aloc? un teren de joc. Fiecare
grup prime?te un stalp sau un obiect similar.

= Fiecare grup prime?te un set de numere, clar vizibile din fa?? ?i din spate. Fie ambele grupuri
au numere de culori diferite, fie un grup are ?i o panglic? pentru a le distinge.

= Ambele grupuri 1?i ascund stéalpii astfel incat doar cei 10 cm de sus s? fie vizibili de la sol. Ele se
asigur? c? juc?torii din cealalt? grup? nu pot vedea unde este ascunz?toarea in acest timp.


https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-de-numere-cu-vanatoare-de-comori

YoungstarsWihi.org

Spielfeld Gruppe 1

Zentrale mit
Spielleitung

C D
N——

Spielfeld Gruppe 2

Desf??urarea jocului

= La fluierul de start, juc?torii din ambele grupe incearc? s? g?seasc? pilonul din terenul advers.
Numerele nu pot fi acoperite decat pe cel mult o parte. Prin urmare, este interzis? acoperirea
num?rului din fa?? ?i statul cu spatele la un copac.

= Dac? num?rul unui juc?tor este citit cu voce tare de c?tre un adversar, acesta trebuie s? mearg?
la centru cu méana ridicat? ?i s? primeasc? un baston luminos. El poate continua apoi jocul. Dac
? num?rul este citit a doua oar?, juc?torului i se pune pe man? un al doilea baston
incandescent. Cel care este citit pentru a treia oar? trebuie s? efectueze o performan?? (de
exemplu, 10 flot?ri) ?i poate preda ambele be?e luminoase ?i s? continue jocul.

= Cel care a g?sit pilonul trebuie s? il aduc? cat mai repede posibil la centrul de control. Acesta nu
mai poate fi citit pe drum. Grupul corespunz?tor ca?tig?.

Jocul poate fi jucat de mai multe ori, de exemplu de 3 ori. O variant? este ca cei care sunt Citi?i s?
fie elimina?i definitiv ultima dat?.
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