
Joc de noapte - Noe ?i arca sa

Un joc de noapte pentru cel pu?in 12 (în mod optim 20) copii
de 8-12 ani, în care participan?ii trebuie s? asculte cu aten?ie
?i în care se creeaz? un amestec distractiv de ac?iune ?i
tactic?, ceea ce, conform experien?ei, este foarte distractiv
pentru copii ?i lideri.

Instruc?iunile sub form? de fi?ier PDF

Fi?ierul de sunet pentru liderul cu hran? pentru ra?? (în care sunt redate toate animalele, cu
excep?ia ra?ei)
Fi?ierul de sunet pentru liderul cu hran? pentru p?un (în care sunt redate toate animalele, cu
excep?ia p?unului)
Fi?ierul de sunet pentru scara cu hran? pentru oi (în care sunt redate toate animalele, cu excep?ia
oilor)
Fi?ierul de sunet pentru scara cu mâncare pentru porci (în care sunt redate toate animalele, cu
excep?ia porcului)
Fi?ierul de sunet pentru liderul cu hran? pentru balene (în care sunt redate toate animalele, cu
excep?ia balenei)

Fi?ierul PDF este o versiune ?i mai clar? a acestor reguli.

Generalit??i
Num?r de juc?tori: Calculat pentru 20 de participan?i (poate fi jucat de la 12 participan?i)
Vârsta: 8-12 ani sau 12-18 ani
Form?: Joc de noapte
Obiectiv de dezvoltare-psihologic: Consolidarea comunit??ii
Valoare pedagogic?: Cooperare, percep?ie

Obiectivul jocului
Scopul jocului este ca echipa s? colecteze câte dou? exemplare din fiecare dintre cele 5 specii de
animale

Din fiecare dintre cele 5 specii de animale în propria arc?, dup? ce

cu hran?. Ascultarea sunetelor ?i planificarea strategic? sunt deosebit de importante

https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/joc-de-noapte-noe-si-arca-sa
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Nachtspiel - Noah und seine Arche_0.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Ente_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Ente_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Pfau_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Pfau_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schaf_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schaf_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schwein_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Schwein_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Wal_0.mp3
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/_Wal_0.mp3


Ac?iune strategic? sunt importante.

Preg?tirea (generalit??i)
Defini?i arcuri (baze) pentru echipe, asigurându-v? c? animalele aduse nu pot fi luate de vânt,
de exemplu, cu un capac transparent
Defini?i zona de joc (aproximativ de m?rimea unui teren de fotbal)
Marca?i o zon? de siguran?? ?i un post de prim ajutor în mijlocul terenului de joc ?i echipa?i-l cu
un paramedic ?i un conduc?tor de joc
Împ?r?i?i participan?ii în patru echipe, 4 echipe de câte cinci pentru 20 de copii

Preg?tiri (materiale)
Figurine de animale mici/animale de origami/fi?e de hârtie cu imagini ale diferitelor animale: 16
buc??i din fiecare din cele 5 specii de animale (80 de buc??i), de exemplu, oaie, porc, balen?,
p?un, ra??
5 sunete de animale (cum ar fi fi?ierele de sunet ata?ate)
5 difuzoare f?r? fir (cutii muzicale) ?i 5 smartphone-uri

preg?ti?i 5 difuzoare wireless (cutii muzicale) ?i 5 smartphone-uri pe care pot fi redate sunetele
animalelor

?i distribui?i aceste difuzoare în jurul zonei de joac?
5x16 alimente pentru animale, de exemplu, mere (-> oi), morcovi (-> porci), m?nunchiuri de
iarb?

(ca alge -> balen?), buc??i de frânghie (ca ?erpi -> p?un), m?nunchiuri de usturoi s?lbatic

(ierburi -> ra??)
44 de batoane luminoase + înlocuitori (în 5 culori, câte 11 pentru fiecare culoare)
4 pungi (de pânz?) (pentru animale / mâncare)
Preg?ti?i trusa de prim ajutor
Band? de barier? pentru a marca zona de joac?
4 foi de plastic transparent sau cutii ca arcuri (în zona de siguran??)

Persoane care nu se joac?
Conduc?torul (conduc?torii) jocului
5 conduc?tori, fiecare ascuns lâng? un difuzor (un smartphone) ?i având asupra sa câte 4
exemplare din fiecare specie de animale, cu excep?ia unuia (explica?ia urmeaz?). (Liderii vând
câte 4 specii fiecare ?i hrana pentru speciile pe care nu le vând)
1 lider (lideri) care s? viziteze posturile de pe tabl? ?i s? returneze liderilor respectivi hrana
schimbat? ?i surplusul de animale din arcuri.

Povestea



Noe vrea s? testeze cât de priceput? este familia sa în manipularea animalelor. Prin urmare, el
î?i trimite so?ia ?i cei trei fii ai s?i cu echipele lor s? atrag? animalele spre arc?. Fiecare echip?
are propriul loc de adunare ?i propria arc? mic? pentru animale.
Poveste alternativ?: Petru trimite 4 dintre colaboratorii s?i s? aduc? câteva dintre animalele pe
care cre?tinii le pot mânca acum (conform viziunii sale de pe acoperi?) (?i altele), fiecare în
grajdul s?u.
Poveste alternativ?: Un maestru de ceremonii are nevoie de animale pentru spectacol, iar copiii
trebuie s? le aduc?.

Reguli
Tor?ele sunt interzise!

Exist? 4 echipe. Fiecare membru al echipei prime?te la ambele încheieturi o lantern? în
culoarea echipei pentru a distinge echipele.

Echipele trebuie s? încerce s? aduc? în arca lor câte 2 din fiecare tip de animal. Animalele pot fi
atrase doar cu hrana corespunz?toare.

Conduc?torul jocului, care se afl? în mijloc, lâng? zona de siguran??, este responsabil s? se
asigure c? echipele pot aduce în arc? animalele colectate doar dac? întreaga echip? este
prezent?.

Teren de joc:
Habitatele animalelor:
Pe terenul de joc exist? 5 locuri în care se g?sesc animalele pe care le c?uta?i. Lâng? sunetele
animalelor se afl? un lider sau un conduc?tor de la care se poate colecta hran? ?i se pot atrage
animalele. Animalele î?i schimb? mereu habitatul, a?a c? uneori un animal poate fi auzit într-un loc
?i apoi în altul.

Zona de siguran??:
În jurul arcurilor (care se afl? în mijlocul zonei de joac?) exist? o zon? în care transportatorii nu au
voie s? atace.

Hran?:

De la fiecare conduc?tor se poate colecta doar hrana pentru un anumit tip de animal.
Liderii au ascunse în jurul cutiei lor. Acest lucru înseamn? c? pute?i g?si un lider ascultând
sunetele animalelor. (Not?: Nu întotdeauna iese acela?i sunet de animal din difuzoare, acesta
se schimb? în mod regulat)
Important: Fiecare echip? are voie s? transporte doar câte o singur? hran? pe rând.
Important: Fiecare hran? trebuie s? fie p?strat? întotdeauna în sac.

Animale:

Animalele pot fi ob?inute de la lideri. Cu mâncarea corespunz?toare, echipa trebuie s? alerge la
un alt lider. Animalul care poate fi auzit poate fi ademenit cu mâncarea corespunz?toare. În



schimb, mâncarea este dat? liderului. În schimb, echipa prime?te animalul corespunz?tor de la
lider. Dac?, de exemplu, se poate auzi un porc venind din cutia liderului, echipa poate schimba
hrana pentru porci (morcovi) cu un porc. Dac? sunetul animalului se schimb? dup? un timp, se
poate schimba animalul care se aude acum (?i nu altul).
Dac? o echip? g?se?te un lider ?i schimb? animalul care se aude în timpul schimbului, ea poate
totu?i s? termine schimbul.
Important: De asemenea, toate animalele trebuie s? fie p?strate întotdeauna în sac (cu
excep?ia animalelor aduse în arc? ?i fixate acolo).
Important: Pute?i c?ra mai mult de un animal odat?.

Roluri în echip?:
1. Rolul: Purt?torul
Fiecare echip? are un purt?tor care transport? sacul. Cel care este purt?tor se poate schimba, dar
sacul poate fi doar predat, niciodat? aruncat/pus jos.

2. Rolul: Braconierul (op?ional, a se vedea rubrica "Variant?")
În cadrul fiec?rei echipe, un juc?tor este desemnat (o dat? la începutul jocului) ca fiind braconierul.
El sau ea este marcat cu un alt b?? luminos. Braconierul poate prinde (atinge) purt?torii din alte
echipe ?i apoi poate încerca s? fure ceva din sac.

Jocul este foarfec?-roc?-hârtie-papier. Dac? braconierul câ?tig?, el sau ea poate alege unul
dintre animalele transportate sau mâncarea (dac? echipa braconierului nu are deja ceva) pentru
a o da transportatorului din propria echip?.
În timp ce o echip? joac? foarfec?-piatr?-hârtie cu o alt? echip?, ea nu poate fi atacat? de al?i
braconieri.
Dup? jocul foarfec?-piatr?-hârtie, o echip? nu poate fi atacat? timp de 3 secunde (pentru
aceasta, echipa care vrea s? atace num?r? încet în jos de la 3, cealalt? echip? poate fugi între
timp).
În timp ce o echip? negociaz? cu un lider, aceasta nu poate fi atacat?, dar imediat ce se
îndep?rteaz?, poate ataca din nou.
Braconierul nu trebuie s? fie niciodat? purt?torul.

Comportamentul în echip? ?i în contact cu alte echipe:

Echipele trebuie s? se deplaseze întotdeauna în grup pentru a aduce hran? pentru animale,
pentru a aduce animale, pentru a ataca alte echipe, pentru a aduce animale înapoi în Arc? etc.
Dac? dou? echipe se atac? între ele ?i braconierii ating în acela?i timp purt?torii, se joac? în
paralel foarfec?-piatr?-hârtie, iar câ?tig?torul are voie s? aleag? ceva din sacul adversarului,
deoarece sacul a fost umplut în momentul atingerii (adic? ceea ce tocmai a fost luat nu poate fi
furat din nou direct). În caz contrar, braconierul care l-a prins primul pe purt?tor poate juca, iar el
?i echipa sa sunt temporar în siguran??.
De asemenea, cei care nu sunt braconieri au voie s? împiedice al?i braconieri s? ajung? la
purt?tor.

Victorie ?i punctaj:

Câ?tig? echipa care a adus prima 2 din fiecare tip de animal în arca sa.



Dac? o echip? are mai mult de 2 animale din fiecare specie, aceasta nu o ajut? (maximum 2
animale din fiecare specie conteaz? în punctajul de la final).

Variant?(e)
Cu un grup de copii cu vârsta de pân? la 12 ani, rolul braconierului poate fi omis. Acest lucru face
ca jocul s? fie mai calm.

Jocul poate fi încetinit sau încetinit prin alegerea distan?elor.

Sfâr?itul jocului
Jocul se încheie fie dup? un timp stabilit (1 h / 1,5 h),

fie dup? ce prima echip? a colectat 2 buc??i din fiecare specie de animale.


