
Jocul cu comer?ul

>

Grupa de vârst? între 7 ?i 14 ani

Într-un parc

Pân? la 5 supervizoriPân? la 1 or?

>

Dou? tipuri de cereale (de exemplu, fasole ?i n?ut)
C?su?e de plastic pentru fiecare copil câte una
2 veste de semnalizare pentru urm?ritori
2 ?epci cu bil?
Noi leg?minte (tip?rite pe hârtie)

Împ?r?i?i copiii în dou? echipe folosind benzile. Oferi?i limite clare ale terenului în care se va juca
jocul. Copiii trebuie s? fac? schimb cu echipa advers?. Fiecare copil începe jocul cu un bob ?i un
buton în cutia sa. Copiii merg la baza echipei adverse ?i acolo, în schimbul boabelor, primesc un
buton ?i o boab? de la echipa advers?. Ei trebuie s? se întoarc? la baz? pentru a l?sa sfârcul
echipei adverse ?i s? primeasc? din nou un sfârc ?i un buton de la echipa lor. Cu ajutorul
butoanelor, copiii pot cump?ra noi leg?minte (pute?i stabili care ar trebui s? fie pre?ul noului
leg?mânt). Scopul este ca copiii s? colecteze cât mai multe boabe ?i leg?minte. În tot acest timp,
copiii trebuie s? evite urm?ritorii care îi ?intesc cu bilele. Când un copil este lovit, urm?ritorul îi ia
grâul, dac? are Noul Leg?mânt ?i grâul. >
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