
Secretul p?durii s?lbatice (programul EPA de
dup?-amiaz? 3) 

Ideea acestei dup?-amiezi EPA este de a continua povestea
din Secretul p?durii s?lbatice, având aventuri cu Ruth ?i Philip
?i f?când leg?tura  cu faptul c?,a?a cum oile ascult? vocea p?
storului lor, eu ascult vocea lui Dumnezeu.

Introducere ("Oile mele ascult? glasul meu") Începem dup?-amiaza EPA prin prezentarea temelor
de la ultima noastr? întâlnire.

Poveste

Începem prin a trece în revist? ceea ce s-a întâmplat pân? acum cu Rut ?i Filip ?i continu?m prin a
spune povestea.

Redarea memoriilor sonore

Continu?m cu jocul memoriilor sonore, pe care îl pute?i vedea descris aici
https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori

Jocul labirintului ?i trasee

Pute?i vedea jocul descris aici https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-labirint-pteki

Tratament

R?sf??ul poate fi la alegere

Lauda?i ?i împ?rt??i?i

Continu?m cu laudele ?i împ?rt??irea. Împ?rt??irea are un mesaj cheie: "A?a cum oile ascult? de
vocea p?storului lor, a?a ?i eu ascult de vocea lui Dumnezeu", cu un pasaj selectat Ioan 10:4-5,
versetul 16 ?i 27-29

Verset de înv??at

Versetul de înv??at este Ioan 10:27. Se poate face într-un mod creativ. De exemplu, cuvintele
versetului ar putea fi scrise pe oi decupate din hârtie. Copiii vor avea fiecare câte o oaie, dar unul
dintre copii va prelua rolul de "p?stor" care va trebui s? ajute "oile" s? se alinieze corect pentru a
alinia versetul.

Tema pentru acas?
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Tema pentru acas? pentru data viitoare este ca copiii s? aduc? 5 tipuri diferite de frunze de copac
?i, bineîn?eles, s? ?tie de la ce fel de copaci provin.

Concluzie


