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Secretul padurii salbatice (Program
trimestrial)

Programul se bazeaza pe cartea "Secretul padurii
salbatice", despre o fata pe nume Ruth si fratele ei
Philip si aventurile lor. Scopul nostru este ca in 10
intalniri sa putem trai o parte din poveste si sa-i
fncurajam pe copii sa doreasca sa-L urmeze pe Isus ca
Ruth si Filip.

Subiect:

1. Sa-i cunoastem pe Ruth si Phillip- ( Sa ne cunoastem, Planuri de vacanta,
Indian Shack) Cartograf 1-8

2. Ruth fuge de acasa si se intalneste cu ciobanul- (Mielul pierdut, O idee
geniala, O invitatie fatala, Evadarea, Noul meu prieten) Cartograf 9-16

3. "Oile mele asculta-mi vocea"- (Cuibul de veverite, "Oile mele asculta-mi
vocea") Cartograf 17-24

4. Faceti cunostinta cu Terry- ("Terry, The Trouble") Cartograf 25-32

5. Vizita lui Terry si plimbarea de noapte ("The Letter", "The Moonlight Walk",
"Midnight Adventure") Cartograf 33-40

6. Sacrificiul- ("Sacrificiul", "Hamei si ciuperci") Cartograf 33-40

7. Secretul pocaintei mamei lui Terry, Terry se muta cu Ruth si Philip- ( The
Secret, The Arrival of Terry's Arrival) Cartographer 46-48

8. Terry devine oaia ciobanului- (Mergand acasa) Cartograf 49-56

9. Sosesc parintii lui Ruth si Phil- (Sfatul intelept al domnului Tanner, O vacanta

de Craciun de neuitat)

Cartograful 57-60

10.

Rezumat al povestii

Concept spiritual:


https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/secretul-padurii-salbatice-program-trimestrial
https://www.youngstarswiki.org/ro/wiki/art/secretul-padurii-salbatice-program-trimestrial
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Oaia pierduta

Isus ajuta la gasirea fiecarui suflet pierdut
Ascultarea vocii lui Dumnezeu

Bunul samaritean

Culegi ceea ce ai semanat

Jertfa lui Isus

Pocainta

Cetatea cereasca

Viata vesnica

O N U R WNKHE

Idei:
1. O sceneta pentru a-i prezenta pe Rut si Filip

= Construirea de colibe indiene in padure
= Acasa- copiii sa deseneze o bucata de hartie cu numele unei pasari despre care
sa colecteze informatii si despre care sa povesteasca data viitoare

2. Joc de incredere- copiii sa formeze o coloana de cate doi si sa se intoarca
unul n fata celuilalt cu bratele in sus, formand un tunel. Unul dintre copii se
ridica si trece prin tunel cat mai repede posibil fara sa se aplece, bazandu-se
pe ceilalti sa isi miste mainile pentru a nu se lovi de ei.

= Joaca de-a prinde oaia

= Acasa- sa inregistreze diferite sunete pe telefoanele lor, astfel incat sa le poata
asculta la urmatoarea adunare, iar ceilalti sa incerce sa ghiceasca despre ce
sunet este vorba.

3. Telefon spart

= Recunoasterea sunetelor - puneti diferite obiecte zornaitoare in 3-4 cutii opace
- boabe de orez, linte, mei, iar copiii trebuie sa ghiceasca ce se afla in cutii
dupa sunet

4. Scena - Ruth si Philip se intalnesc cu Terry la coliba (pentru coliba, 3 tarusi si
o bucata de prelata)

= Terry cade dintr-un copac - lectie de prim ajutor - teorie si practica
= Urcarea intr-un copac (cu centura, legat cu franghie)
= Se joaca cu o targa
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= Tema pentru acasa- aduceti un cadou pentru cineva bolnav si o coaja de ou

5. Aprecierea diferentei dintre cojile de oua, pe fundul carora se afla bumbac
fnmuiat in apa

» Acasa- sa aduca o jucarie proprie

6. Joc de schimb de jucarii
7. Jocuri:

= energie
= peste

9. Munca manuala - confectionati diferite lucruri care vor putea fi vandute( cercei,
bratari, brelocuri, brelocuri)

10. Jocuri cu stalpi pentru a reaminti povestea



