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Sink ships (indoor) joc de teren

Binecunoscutul "scufundarea navelor" ca joc activ pentru interior
sau exterior.

Fiecare echipa deseneaza o grila de 10 patrate de 10x10 pe un poster mare. Pe o foaie separata,
echipa noteaza pozitia propriilor nave. Regulile clasice de scufundare a navelor se aplica la
pozitionarea navelor:

Navele nu trebuie sa se loveasca una de alta.

Navele nu trebuie sa fie construite in jurul colturilor sau sa aiba umflaturi.
Navele pot fi asezate si pe margine.

Navele nu pot fi amplasate pe diagonala.

Fiecare jucator are un total de zece nave (marimea in paranteze):

uhwN

= un cuirasat (5 cutii)

= doua crucisatoare (4 cutii fiecare)
» trei distrugatoare (3 cutii fiecare)
= patru submarine (2 cutii fiecare)

Participantii sunt Tmpartiti Tn doua echipe. Acestia trebuie sa organizeze munitia (pentru o suprafata
de joc plana: monede, discuri.... pentru suprafete de joc denivelate: saci de nisip mici, cum ar fi saci
de plastic, sageti, bastoane...). Ei pot trage aruncand munitia pe terenul de joc al adversarului.
Patratul in care se opreste lovitura este considerat lovit. in cazul in care aruncarea ramane pe o linie,
se considera ca este lovit patratul pe care se afla cea mai mare parte a aruncarii. Daca rezultatul nu
este clar, aruncarea se repeta.

Munitia este distribuita pe teren. Se poate transporta doar o singura lovitura la un moment dat.
Participantii cauta munitia si o aduc pe terenul adversarului. Acolo li se permite sa traga unul dupa
altul.

Un conducator pentru fiecare echipa sta langa terenul de joc (aceasta sarcina poate fi preluata si de
un participant). El verifica daca propriile nave au fost lovite. Cel care a tras poate marca rezultatul pe
terenul de joc cu vopsea (ratat, lovit, nava scufundata).

Un conducator colecteaza periodic munitia impuscata si o distribuie din nou in zona.
Variante:

= Terenul de joc poate fi, de asemenea, atarnat. Apoi se trage Tn el cu sageti.
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= In padure, terenul poate fi marcat si pe sol cu sfori.

= Pentru a face jocul mai dificil, se poate desemna un prinzator care sa ia munitia de la participanti.
Sau exista posibilitatea ca echipele sa isi ia reciproc munitia. De exemplu, prin prindere si apoi
"foarfeca-rosie-hartie"/"foarfeca-foarfeca-foarfeca".

= Munitie special marcata=diverse arme speciale. Atentie: Jocul se termina mai repede cu arme

speciale.

= Racheta: Daca o nava este lovita de o racheta, aceasta se scufunda imediat.
= Mina de mare: Loveste mai multe campuri deodata.
= Radar: Nu provoaca daune, dar dezvaluie toate navele din campurile adiacente.

Weitere Informationen

Categorii

Jocuri si activitati
Etichete

Joc

Induntru sau afara
Meci din faza grupelor
Strategie

Nave scufundate

Numar de participanti

1-20
Biblia

Aceasta informatie lipseste.

Teren /imprejurimi

In spatii inchise
Material

Aproape fara efort

Descarcare fisier
Fisier disponibil pentru
descarcare

KI Generierter Inhalt
Continut

Categorii

Etichete

Numar de participanti
Biblia

Teren / imprejurimi
Material
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