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Inchisoarea Fangis

Un joc de eticheta care a fost dezvoltat in cadrul unui
curs de leadership BES]). Se potriveste tematic cu
povestirile biblice in care oamenii sunt in inchisoare
(de exemplu, Petru, Pavel).

Fanigul inchisorii incepe cu doi prinzatori. Acestia se tin de mana si formeaza un
"cerc". Acum prinzatorii stabilesc un numar intre 1 si 20 (poate fi mai mult) intre
ei, doar prinzatorii au voie sa stie acest numar!

Jocul incepe atunci cand prinzatorii incep sa numere.

intre timp, toti ceilalti trebuie s& intre si sa iasa din "cerc" (inchisoare) sub bratele
prinzatorilor cat mai repede si cat mai des posibil.

De indata ce prinzatorii au ajuns la un anumit numar, se aseaza in genunchi sau
pe brate si "inchid" inchisoarea. Toti cei care se afla acum in interiorul cercului
sunt prinsi si devin prinzatori. inchisoarea devine din ce in ce mai mare. Noii
prinzatori aleg un numar nou si incep sa numere din nou.

Fangis se termina de indata ce toata lumea este prinsa sau ramane o singura
persoana.
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